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Vous aviez achevé Baldur's Gate
aux alentours du 7éme niveau,
vaire un peu plus si vous aviez
joué a son add-on ? Apprenez
que Shadows of Amn va briser
ces limites pour vous
propulser vers

des sommets

de puissance | Si vous
n'importez pas votre
précédente équipe,
les personnages par défaut
débutent entre le 7¢™ et

le 8¢me niveau. Mais le jeu L
est silong et compte tellement o
d'occasions, violentes ou non, R l]
de gagner de l'expérience qu'il [

vous sera possible d'atteindre ey AT
le plafond de 2 950 000 XP | i k\ ‘
Pas mal, quand on songe que l Wl
VoS personnages seront - }“ ! “':
a ce moment-la entre le 17°me l Q‘ |
etle 23¢™¢ niveau, selon { y ":):rf']
/)
5 LA

plafonnera au 14¢me
niveau, quoi qu'il en soit.
En effet, par la suite et
selon les régles d'AD&D,
ceux-¢i acquierent des pouvoirs
trop puissants et difficile : ﬂ
aintégrer dans le jeu vidéo. N
Mais les développeurs ont fait ]\‘
la promesse que ces ardents
défenseurs de la nature se I
verraient attribuer quelques | R
compensations. .. l.l

leur classe. Seul le druide Ql/\/;\)!
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Le jeu demarre po
une pelite séanve
de torture s c'est vous

il el Yaryen i !

R enaissance d'un héros
Comme Bioware I'avait toujours laissé
entendre, il vous sera possible de reprendre votre
groupe de Baldur’s Gate dans cette suite. A condition,
bien sir, d'avoir sagement conservé les bons fichiers
durant tout ce temps ! Les distraits risquent de s'en
mordre les doigts. Pas de panique ! La nouvelle
création de personnages s'avere suffisamment
alléchante pour vous donner envie de créer de toutes
piéces un nouvel alter ego. Conforme en tous points
aux reégles du jeu de réles papier, avec ses tirages
aléatoires de caractéristiques, ses choix de races et

de classes de personnages, elle intégre tout de méme
quelques nouveautés par rapport a son prédécesseur.
Ainsi, une nouvelle option raciale est disponible,

(ertams méconismes

sont dangereus, surtoul

quoandls permettent

dimoquer des démans !

le demi-orc, fruit de I'union contre-nature d'orcs et
d'’humains. Bien que vert, laid et assez puant, il risque
de séduire les plus Gros Bills d'entre vous grace

I aleur force supérieure. Mais les nouveautés ne

s'arrétent pas 13, puisqu'on trouve aussi deux

nouvelles classes de personnages : le sorcier,

le barbare et le moine, En fait, les deux derniers
datent de la toute premiére version d AD&D
et vont étre bientét réintroduites dans

la troisiéme édition. Toujours fidéle aux régles

de la deuxiéme édition, Bioware fait néanmains

un clin d'ceil prononcé vers 'avenir. Rien a dire,

|Leh Poghages

soulerrns sont

—wrre
Wt e s de toute beautsd

ces nouveaux héros en puissance sont des plus
réjouissants ! Le Barbare a la possibilité d’entrer

en rage plusieurs fois par jour, ce qui lui donne

des bonus substanticls et quelques immunités contre
la magie. Certes, il ne peut pas s'équiper d’armures
trop lourdes, mais ses points de vie sont plus
nombreux que ceux du guerrier. Le Moine est

une sorte d‘artiste martial, spécialisé dans les combats
amains hues. Ses bonus de classe viennent largement
compenser I'absence d’armes et, a['écran, '
ses animations sont réellement plaisantes a observer
Le Sorcier, lui, est un magicien doté¢ d'une approche
radicalement différente de son art.

its de personna ge

Pourtant, une des réelles nouveautés
de Baldur’s Gate Il est ailleurs, cachée dans les classes
de personnages les plus classiques. En effet,
les développeurs ont pris l'initiative d'intégrer
certaines régles optionnelles d AD&D concernant
la création d'un aventurier. Chaque classe dispose
maintenant de trois kits, qui sont autant de variations:
sur le theme principal. Libre a vous de choisir
un querrier classique, mais vous pouvez tout aussi
bien opter pour le Berserker, le Tueur de mages ou
le Kensai, une sorte de samourai. Ces kits ont pour
spécificité d'étre trés spécialisés : ils disposent
d'énormes bonus et capacités dans certains
domaines, mais péchent par des désavantages tout
aussi importants. Ainsi, le Kensai, « |'épéiste saint »,
est une vraie machine de guerre avec une arme
de mélée 2 la main, voire dans chague main, mais il ne
peut pas utiliser d'armes de tir ou de jet, ni d'armures.
Chaque classe possede donc ses propres variantes,
et certaines sont méme assez éloignées de ['esprit
original, et pour ainsi dire assez exotiques :
I'Inguisiteur pour les Paladins, le « Swashbuckler »
{une sorte de corsaire, mi-acrobate mi-homme
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d'épée) pour les Voleurs, ou encore le Duelliste pour
les Bardes. Enfin, on notera avec satisfaction que
les Clercs ont désormais le choix de spécifier leur dieu
tutélaire. L'idée méme de clerc sans religion
particuliere étant en soi assez peu plausible,
cette option est la bienvenue. La aussi, on a le choix
entre trois possibilités : Talos, le dicu maléfique
des Tempétes, de la Destruction et de la Rébellion,
Helm, dieu neutre des Gardiens et des Protecteurs

. etlLathander, dieu bénéfique du Renouveau,
de !j«_z;gf'éativite’ etde la Jeunesse, Evidemment,
‘chacune de ces religions offre capacités, avantages
et inconvénients. A ces options vient se greffer
un systtme de compétences repensé : vous
choisissez toujours la compétence d'arme de votre
choix (épée longue, arc, etc.), mais vous pouvez y

- greffer une spécialisation comme combat  'épée
et au bouclier ou encore combat 4 deux armes.

T,
N scénario trés dense
Baldur’s Gate Il commence mal, tres mal.
f.Un.e.i_n[_rqucﬁon relate votre enlévement peu apres
la fm d_?' Féplsade précédent et votre captivité dans
uhe_p@““‘!#idc, Le début du jeu dévaile votre
‘99“]?-:ﬂﬁfé_sﬂue le gedlier en chef se soit livié
AUne petite séance de torture magiaue, vous liissant
pms.?'?‘.“_ﬂmhéﬁiqut Si le premier ehapitre du jeu i'est
z:a?::ll‘fa::;l:sm donjon dont vous !f:rnle? r?e vous
) fﬂi;emé'n;g lorgne ?lus du |‘:6rc horrdlsquc-
TOI'.ILII'E.S" subti] ql.-'.e_ du e6té Gros Bill de lcewind Dale.
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n'est pas des plus gais ! Heureusement,

vos compagnons sont [a pour vous remonter

le moral. Tout droit arrivé de Baldur’s Gate, vous
retrouvez imoen, Jaheira et Minsc flangué de Boo,
son fidele hamster géant-nain de I'espace.

Cette évasion ne représente que le premier chapitre
d'une longue épopée : une fois revenus a la surface,
vous perdrez un membre de votre équipée,
emprisonné par un bataillon de lanceurs de sorts
officiels d’Amn. Nous tairons l'identité de ce
compagnon, mais sachez que le deuxieme chapitre
sera consacré 4 la collecte d'une large somme utile
pour le délivrer et qu'a partir du troisieme chapitre,
le jeu deviendra absolument non-linéaire. Libre a vous
de continuer la trame principale ou de poursuivre
une des trés nombreuses sous-quétes. Vous aurez
ainsi loppartunit¢ de vous rendre dans des lieux aussi
exotiques que la cité souterraine des Drows, les Elfes
Noirs, voire méme dans des plans au-dela

des Royaumes Oubliés. Pour qui aura le courage

de tout explorer, le jeu devrait offrir une durée de vie
de 200 a 300 heures : le double de Baldur’s Gate )
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