TESTS

GENRE : ACTION / AVENTURE / STRATEGIE / ROLES

Réunir le meilleur de chague genre dans un'seul et méme jeu ?
Beaucoup s'y sont cassé les dents. .. jusqu’a aujourd'hui. ..

lleus Ex vous
entrainera jusque
tans un ancien
chéteau, quelque
part en France.

TIR AUX PIGEONS

Comme dans System Shock, les armes 4 votre disposition peuvent étre modifiées. Au cours de I'aventure, vous trouverez des petits cubes qui, intégrés a I'arme
de votre choix, augmenteront sa puissance, sa précision, sa capacité. Comme dans n'importe quel jeu de réles, chacune possede des caractéristiques particulieres
qu'il faudra utiliser avec un maximum d'intelligence si vous voulez sortir indemne de ce piége a grande échelle.

Le comité de réception
'a pas trop alr

de vouloir plaisamter.
Pas grave,

J'alle lance-flamme,

ES jeux qui promettent monts

et merveilles sur le papier, on

en a vu des centaines. Ceux qui

vont au bout de leurs prétentions sont
déja plus rares. Heureusement, certains
titres dépassent parfois nos espérances.
Et ce, malgré nos exigences de plus

en plus difficiles & satisfaire. Deus Ex
entre dans cette catégorie de jeuxapart,
sortis de nulle part et qui marquent
d'une pierre blanche le monde du
jeu vidéo. « Sortis de nulle part »

n'est pourtant pas forcément |'expres-
sion appropriée dans le cas présent. Car
nous avons suivi ce titre depuis prés
d'un an en vous abreuvant de dossiers
etde previews. Il fautdire que lesjoueurs
I'attendaient de pied ferme, du moins
tous ceux a la recherche d'autre chose
qu'un éniéme Doom-like ou qu'un nou-
veau jeu de stratégie temps réel. Avec
des softs comme Rogue Spear, SWAT 3
ou encore Dark Project I, les amateurs
d'action un peu subtile ont été plutot

Vision da nuit,
yision infrarouge,
rien n'est jamais
e 1r'op pour
parer all danger,

gités ces derniers temps. Mais rien ne
pouvait les préparer au choc Deus Ex.
Et si l'on ajoute 3 la liste précédente
des titres comme Half-Life, Metal Gear
et System Shock, on commence a avoir
unevue d'ensemble de tout ce quiains-
piré les développeurs de chezlon Storm.

Cetté liste ne s'arréte bien évidem-
ment pas aux jeux vidéo. En vrac, on
retrouve dans ce soft tous les grands
themes de la SF de ces derniéres décen-
nies. Entre conspirations, faux-sem-
blants, fantémes dans lordinateur, virus
agrande échelle, cybernétique etméga-
corporations, Deus Ex se balade allé-
grement de Shadowrun 3 X-Files, New
York 1997 ou Matrix en passant par cer-
tains classiques des comics américains.
Et ce, aussi facilement qu'il sait éga-
lement le faire entre action, stratégie,
aventure et RPG.

PROTO-TYPE

C'estdans la peau de JC Denton, der-
niére recrue de 'UNATCO, organisation
antiterroriste des Nations unies, que
vous allez faire vos premiers pas dans
le monde dangereux de Deus Ex. ANew
York, Hong-Kong ou Paris, le moindre
faux pas peut vous étre fatal. Pas ques-
tion de baisser les bras, le sort du mon-

de est entre vos mains. Vous n'aurez
de cesse de chercher le vaccin capable
de sauver la population de la « mort
grise », un fléau qui fait des ravages sur
toute la surface du globe, méme si cela
vous obligera 3 faire de grosses entor-
sesauréglementeta réviser vos convic-
tions les plus profondes. . .

|C Denton : un agent secret du
XXl siécle quin'a rien a envier a un cer-
tain James Bond. On peut méme dire
sans trop prendre de risques qu'il relé-
guerait le fidéle agent au service de
Sa Majesté au rang de has-been inof-
fensif. Modifié par nano-technologie,
JC représente L'Homme qui valait trois
milliards version futuriste {laissant loin
derriére Steve Austin et ses accoutre-
ments trés années 70). Pour le look,

Si Deus Ex ne posséde
pas le plus beau moteur
30 du moment, certains
passages sont tout

de méme splendides.

c'est plus imper en cuir et lunettes
noires que jogging et chaussures de
tennis de grandes marques. Heu-
reusement,

La nano-technologie : un outil
qu'aurait bien voulu posséder Oscar
Goldman i la place de prothéses en
plastique tenues par quelques agrafes
métalliques. Grace a la nano-techno-
logie, c'estla porte ouverte aux modi-
fications physiologiques les plus folles
:vous voulez voirdans le noir ? Chan-
gez vos yeux. Vous voulez respirer
sous I'eau ? Pourquoi ne pas rempla-
cer vos poumons par des branchies ?
Courir plus vite, sauter plus haut, vous
régénérer, créer des caméras maobiles a
partir de rien, devenir plus silencieux,
etc., aujourd'hui, c'est permis.

JUSQU’AU MOINDRE DETAIL

Tout est clair. Une simple touche vous donne immédiatement accés a tout ce que vous voulez savoir. L'interface se révéle un modéle du genre malgré la quantité
de facteurs  gérer. Quelques clics suffisent pour vous permettre de vous soigner, de changer le type de munitions dans une arme donnée ou encore
de recevoir le plan d'une installation ennemie par satellite.

Vos alliés viennent de vous
envoyer un plan des environs.
Bien pratique pour se retrouver
dans le dédale qu'est Hongkong.

A vous de répartir

vos points d’expérience
dans la compétence

que vous désirez améliorer.

C'est ici que vous déciderez
des augmentations. Sachez que
deux augmentations ne peuvent
étre placées au méme endroit.

Les dégats sont localisés.

Si vos deux jamhes se retrouvent
hors service, vous serez obligé
de continuer en rampant.

La taille de votre inventaire
Nn'est pas extensible, Gardez-le
bien rangé pour économiser
un maximum d’espace.

... comme a la Foire du Trane !

Le fusil sniper de base. Précis mais bruyant. M On lui adjoint la modification « silencieux ». La féte va pouvoir commencer...
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