Si le film n'était pas une franche réussite, il semble
en aller tout autrement pour |'adaptation en jeu.

Alléluia ! Simplement grandiose !
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A I'église, aprés

Précédemment m Julie Strain a commencé a faire son intéressante au dernier E3.

Ja e 1!

Un coup,
ie me défends,

=, ' lin coup, je taille

dans le vif.

David Namias

le scénario : des phénomeénes inexpliqués
ont lieu dans le village natal de I'héroine.
La découverte d'un étrange minerai vert
qui corrompt tout ce qui se trouve

a proximité semble a lorigine

de ces incidents.

Ce grand bonhomme

a |'alr rieur fait sortir
d'affreuses petites
créatures de ses jupes.

S| JULIE FAIT OBSTACLE

DE SON CORPS,

C’EST LES ARMES A LA MAIN

La version béta accusait encore cer-
tains problémes de délimitation des
zones de collision, rendant quelques pas-
sages dans certaines zones étroites un
peu pénibles. Ce défaut devrait bien sar
étre corrigé d'ici a la sortie car, globale-
ment, la jouabilité et I'ergonomie, res-

Loin de vous donner des noeuds au

cerveau, les puzzles qui ponctuentla pro-
gression ne requiérent pourtant pas|'ad-
mission préalable au Club Mensa des sur-
doués. Actionner des manettes, trouver
appui sur un pont coulissant ou une

plate-forme en mouvement, déplacer

Les puzzles ne

vous bloqueront
pas vraiment dans |
yotre progression.
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LA MEILLEURE!
Plutdtamusant de constater les

différences dans I'exploitation
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DANS LA FAMILLE HEAVY U \ \
METAL, jE vo“nnAIs--- \\.‘T“ ———
... le film. Ca ne vous avait pas échappé, [ ' |: i
FA.K.K. 2 s'inspire du film Heavy Metal — }" ‘: (K{
2000. )l en reprend globalement

COUP D’CEIL Leu::rn;;t:::zeurs, flingue etune épée, unflingue etunbou- tenttrés réussies. une caisse pour sauter plus haut, sont, d'un méme moteur 3D, en l'espé-
Développeur : vaus ?essuurngr clier,un UZI. . . Bref, on pourrait continuer La difficulté, assez grande et sans avec un minimum d'habitude, & fa por- ce celui de Quake I, par différents |

Ritual Entertainment dans I'eau bénite, longtemps comme ca. Maiis la régle ne . doute pascomplétementréglée, n'épar-  tée du premier venu. Les habitués de  développeurs. De temps en temps,
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n'entend faire

ni dans la demi-mesure,
ni dans la dentelle.

Une action survoltée,
un moteur 3D A tomber
raide et un peu d'astuce
en font un cocktail
tonique. Espérons

que les petits problémes
de déplacement

de la version béta
seront gommes.

'EST peu dire que cet univers est

fantasque. Heavy Metal nous en

met plein les yeux, voire plein la
gueule si affinités ! Une débauche d'ef-
fets spéciaux, une orgie d'action et de
stress bien sentis.

Vous ne pouvez pas la rater ! Julie
Strain, la sculpturale héroine de cette
aventure (oui, elle, la grande brune en
combinaison moulante bleue), figure le
dernier rempart contre le Mal. Mais
devra-t-on notre saluta son portaltier et
généreux ? Certes, non,

Siulie fait obstacle de son corps, c'est
les armes a la main et en défendant ché-
rementsa peau. EtsiRitual Entertainment
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a choisi de camper sa guerriére en vue
de dos, n'y cherchez aucune tendance
au voyeurisme. Méme si, faut-il 'avouer
et au risque d'insister lourdement, les
mots sont faibles pour décrire sa plas-
tique. Il existe en réalité une raison pra-
tique toute béte : le combat a I'arme
blanche et les enchainements de coups.
Bon, n‘espérez pasy trouver les combos
qui ontfait la gloire d'un Street Fighters,
mais |'énergie dégagée par les combats
met du baume au cceur. Et pas question
de jouer les manchots comme dans la
plupart des titres du genre. Ga vous sur-
prend ? julie a deux mains | Une épée a
droite, un bouclier 3 gauche, ou un

s'applique pas a tous les coups. Elle
souffre des exceptions qui recouvrent,
par exemple, une lourde hache 3 deux
mains, une fronde, une arbaléte ou des
explosifs ou une tronconneuse.

VAS'Y, lULIEo oo

Trés sportive (il ne saurait en étre
autrement dans ce type d'expédition
musclée), notre aventuriére se fend
également de ravissantes acrobaties. A
c6té, le parcours du combattant se trou-

ve relégué au stade de promenade de ;

santé pour retraités. Montée de corde,
saut en longueur, en hauteur, tractions
diverses, roulades, elle sait tout faire,
hormis ramper.

gnera pas les apprentis guerriers.
FA.K.K. 2 semble trouver un malin plai-
siracompliquer les situations les plus élé-
Mentaires en ajoutant le petit détail aga-
ant qui fait échouer les prétendants a la
derniére seconde.

Tomb Raider ou de Drakan ne s'y trom-
peront pas. Mais leur mise en ceuvre
risque d’'en énerver plus d’'un. Le pro-
bléme ? Il y a toujours un robot cracheur
de feu pour vous barrer la route, un
monstre des cavernes de deux métres
cinquante pour opérerle tria ['entrée ou
dix moustiques longs de quarante centi-
métres pour vous pomper le sang.

Conséquence : tous ces gestes, au
demeurant fort simples, s'exécutent
dans'urgence, le stress, pour ne pas par-
ler de panique. Sans exiger que I'intérét
ludique sacrifie un instant & la qualité
visuelle. C'est méme parfois un peu
dommage, car on n'a pas toujours le
temps d'admirer le paysage.

I'éleve dépasse le maitre. Autanty aller
sans ambages, c'est bel et bien le cas
ici. Le travail des éclairages, les scénes
en extérieur d'une profondeur de
champ exceptionnelle, les surfaces
courbes, les reflets, les transparences,
les ombres portées ou le brouillard
volumétrique ravissent I'ceil. Magni-
fique ! Mieux encore, FA.K.K. 2 n'hé-
site pas une seconde dés qu'il s'agit
d'embrayer sur une des nom-
breuses scénes cinématiques qui
servent & poser cette histoire.
Ainsi, I'esbroufe s'allie 2 un scé-
nario plutét bien fichu. Julie
Strain n’est sans doute pas pres

de pointer au chémage. ] '
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