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Les fameux leviers
et manettes de Myst

sont |4, Les fans
ne vont pas s'en étonner.

INFOS
DEVELOPPEUR

Nom : Presto Studios
Pays : Etats-Unis
Date de création ; 1991

Historique : Presto
Studios est familier

des jeux d'aventure,

La série des Journeyman
a déja rallié de nombreux
amateurs au travers

de trois épisodes

Plus récemment,

Star Trek : Hidden Evil
acharmé les fans

de la Next Generation.

compliment que l'on puisse faire 4 la
vingtaine d'artistes qui planchent sur
le projet. Bien qu'il ne nous ait pas été
possible de parcourir tous les ages lors
delaprésentation, on nous affirme éga-
lement que chacun participe d'une
identité et d'une ambiance propres. Le
grand changement, immédiatement
perceptible, concerne le moteur gra-
phique. Autorisant une vue panora-
mique & 360°, il rappelle les moteurs
de type Warp habituels et reprend 3 son
compte les avantages de |'accélération
3D matérielle. Du coup, les animations

animations grice
a l'accélération 30
= matérielle.

font leur apparition, insufflant ainsi vie
etdynamisme aux décors. L' eau, omni-
présente, se pare dondulations et de
transparences du meilleur effet.

Mais le jeu y gagne surtout en lége-
reté et en simplicité. Selon Dan Irish,
I'appréhension méme du monde s'en
trouve radicalement changée. Et d'ex-
pliquer : « Dans Riven, beaucoup de
gens ne savaient pas, par exemple,
qu'il était possible de lever la téte. Ici,
le probléme ne se posera plus, la
manceuvre est beaucoup plus natu-
relle. Plus besoin non plus d'attendre
la fin d'une séquence animée pour
continuer son exploration. »

Mais pourquoi, dans ce cas, ne pas
avoir fait le grand saut et s'étre lancé
dans la 3D temps réel ? Peu satisfai-
sante, la réponse laissera les joueurs
chevronnés sur leur faim. Elle tient en
fait a la volonté des développeurs de
toucher le plus large public possible.

Le changement dans la continuité,
la force tranquille, ces expressions tou-
tes faites conviennent, finalement, tres
bien a Myst il : Exile. Préférant capi-
taliser sur la renommée de ses illus-
tres prédécesseurs, il en reprend la
recette, évitant au passage certains
écueils et rajeunissant également son
moteur graphique. Pour autant, il ne
céde en aucun cas 2 la facilité. Et c'est
bien la 'essentiel. Comme quoi vulga-
risation, accessibilité ou grand public
ne signifient pas forcément nivelle-
ment par le bas, |
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Se remunere p

sa o probleme.

Une question, que les fans de Myst
se posent sans doute, est de savoir
ce que fabriquent Rand et Robin Miller,
tandis que Presto Studios perpétuent
leur saga ? La réponse peut surprendre,
mais ils refont Myst en 3D temps réel !
Oui, vous avez bien lu, ils refont Myst

en 3D temps réel ! La démarche a de quoi |

wil.] -
surprendre, mais il s‘agirait en fait =4 . ) ' = = = ‘ .. .. () ; e
de proposer, dixit Dan Irish, « la vision N S e e S . !

faites comclick !

originale des deux créateurs, Rand

et Robin Miller ». Pour un résultat

que la technologie de 1983

ne permettait pas d'atteindre.

Alternance des jours et des nuits, ombres
gérées en temps réel, brouillard, éclairs
etautres effets spéciaux, le moteur
graphique offre une qualité visuelle
importante, meilleure que les images fixes
de I'époque. Si le framerate ne flirte pas
avecles sommets, cest en grande partie
a cause de la complexité des scénes.

Sur le fond, Myst Dimension (appelé

aux Etats-Unis Real Myst) reprend stricto
sensu le déroulement du premier jeu.
Seul un dernier age, gardé secret, viendra
compléter la balade. Congu dés le départ
en 3D, il devrait surprendre son monde,
mais nous n'en savons pas davantage.
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\vues tous les mois !,
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