Deja quatre ans que ce troisiéme opus se faisait attendre. || débarque

sur nos machines, mesdames, mesd

DES EDITEURS
POUR TOUT!

Sur le site
www.alphafl.com/gp3/,
vous trouverez
un ensemble d'utilitaires
qui améliorent la version
originale en supprimant
ses petits bugs ou
en rattrapant ses oublis.
Mieux, on y trouve
des éditeurs pour chaque
partie de la simulation :
éditeur de sons,
de textures, de circuits. . .
Tout ce qu'il faut
pour remettre a jour
les données de |a saison,
comme jouer avec
les écuries et les pilotes
de la saison 2000,

Nhésitez pas a consulter

ce site réguliérement,

les mises a jour sont

quotidiennes.
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OUT joueur PC connait ou a déja

entendu parler de F1 Grand Prix.

En 1994, lorsque I'aieul de la série

a pointé le bout du chassis, I'univers

de la simulation automobile a fait un
sérieux bond en avant.

En 1996, Grand Prix 2 arrivait dans les

bacsetla, ce futle coup

de grice :sensations,

réalisme, graphis-

me, son, des fans

qui créent des

éditeurs pour

7

mettre le jeu a jour, des concours sur
le Net. .. Bref, un succés incontestable
qui dure encore. Aujourd'hui, le grand
maitre de la F1, Geoff Crammond, nous
livre sa derniére ceuvre ;: GP3 en 3D,
fruit d'une collaboration poussée avec
I'écurie Arrows,

Ce n'est donc pas sans de petites
palpitations que j'ai installé la version
compléte sur mon PC. Et I3, grosse
surprise : cane pése que 320 petitsMo !
En fait, le CD contient tout un tas de
fichiers trés utiles pour éviter les pro-
blemes d'incompatibilité : drivers
pour la totalité

emoiselles, messieurs : GP3 |

. Les cockpits

* sont admirablement
i représentds. lls sont
| I'exacte reproduction
" tes originauy,

descartes graphiques, DirectX 7 et des
fichiers de configuration des com-
mandes pour une bonne quinzaine de
manettes de jeu (volants, gamepads,
joysticks). En voily, une bonne idée |

RIEN NE SE PERD...

... rien ne se crée, tout se transfor-
me. C'est ce qu'on pourrait dire en navi-
guantdansles menus de GP3. Mais si l'in-
terface a légérement été relookée, elle
demeure quasiment identique 2 celle
de GP2 : aucune icone, mais des bou-
tons texte pour naviguer d'un écran
a l'autre avec, en toile de fond, de
superbes images de F1. Des images
de la saison 1998 et non 1999,
pourquoi ? Parce qu'un jeu

prend du temps 3 étre dévelop-
pe et que le début du projet
remonte a 1997 C'est dom-
mage a cause des change-
mentsintervenus
dansles écuries
cette année,
mais ce n'est
pas vraiment
génant pour
deux raisons :
part, parce qu'une

CRAND PRIX 3

option permet de changer le nom des
curies et des pilotes, ce qui facilite les
choses pour lesfous de F1 désirantatout
prix mettre les choses en ordre. D'autre
part, parce qu'il existe dés 3 présent toute
une armada d'éditeurs disponibles surle
Web pour modifier les textures des voi-
tures et autres délices du cru.

Coté interface, en revanche, ce n'est
pas folichon et parfois, c'est méme car-
rément le cafouillage (par exemple, le
choix des commandes). Il faut entrer sur
lapage adéquate et ensuite accéderaun
onglet Commandes avancées pour choi-
sirune commande utilisateur et non pré-
enregistrée. Ouf | Car sans cette petite
manipulation, le beau volant a retour de
force tout neuf ne sert a rien ! Bref, les
menus ne sont pas super intuitifs. . .

LASDESAS?

Avantde conduire, il fautréglersavoi-
ture. Normal, en F1, c'est le B.A.BA du
pilotage. En parlant de pilotage, vous
avez le choix entre cing niveaux de diffi-
culté, qui influencent non pas lintelli-
gence artificielle ou I'habileté des pilotes,
mais plutét leur vitesse de pointe. Les
réglages mécaniques sur les voitures
sont les mémes que sur GP2. Si vous
étiez un fan, non seulement vous régle-
riez votre voiture aisément mais, en plus,
vous pourriez convertir les fichiers de
réglage de GP2 (voirencadré). Toutefois,
on ne peut pas régler la pression des
pneus ou le carrossage, deux éléments
pourtant prépondérants dans la condui-
te d'une F1 aujourd'hui. Mais les réglages
{boite de vitesses, suspension, barres
antiroulis, ailerons...) préenregistrés
pour chaque circuit permettent dobtenir
la pole en mode As et vous occuperont
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pendant de nombreuses heures si vous
désirez peaufiner ! En outre, il est pos-
sible d'activer, comme dans GP2, un
ensemble de pannes mécaniques : fuite
d'huile, pneu éclaté ou roue desserrée,

L’interface
est identique
a celle
de GP2

problémes électroniques, problémes de
transmission. . . Tout ce quifait le piment
d'un Grand Prix, ce qui apporte a Grand
Prix 3 un réalisme saisissant en course.

Prenez la Ferrari, avec sa facheuse
habitude d'exploser le moteur. .. ou les
Sauber, abonnées aux problémes de
circuits électroniques : tous ces petits
riens sont présents et pris en compte.
On peut aussi déterminer le niveau de
compétence des pilotes adverses en
choisissantleur niveau de 1998 ou en uni-
formisant leurs compétences. Il vous
faudra définir la stratégie de course en
choisissant le nombre d'arréts au stand
et la quantité d’essence 3 embarquer au
départ et a chaque relais.

DU PILOTAGE!

Tout est prét, vos réglages sont par-
faits, vous avez configuré le volant, choi-
si le mode graphique (3D soft ou hard,
résolution, niveau de détail, exactement
comme dans GP2) ?... Alors, c'est le
moment de se lancer sur la piste. Et
la, franchement, c'est magique | Dés
quon prend la monoplace en main, on
s'y croirait carrément. Déja, chaque cock-
pitestl'exacte réplique des vraies F1. Bon
point pour le réalisme.

Coté sensations, on pulvérise n'im-
porte quelle simulation existant a 'heu-
re actuelle. Le rayon de braquage est
conforme 2 la réalité, tout comme l'ad-
hérence etleslois surl'accélération : met-
tezlagomme aveclesrouesbraquées et
vous partez en toupie avant méme
d'avoir compris pourquoi ! Freinez trop
longtemps : les roues se bloquent et le
freinage perd en efficacité. Grimpez sur
les roues d'un adversaire et vous partez
sur Mars en premiére classe ! Vous étes
envahi par cette formidable sensation de
piloter une monoplace surunvrai circuit :
3 chaque virage, il faut se battre avec la
voiture pour trouver le compromis idéal
entre la tenue de route et la vitesse de

Il est possible
| de disputer un tour
de chaulfe
= avant le départ
| de la course,

Grand Prix 3 est
M impressionnant
M réaliste

M |a meilleure simulation
deF11

Grand Prix 3 n'est pas
B compliqué

M injouable au clavier

M réservé A une élite

CHACUN

SON TOUR!

Comme dans chaque

F1 GP depuis le premier
opus, il sera possible

de jouer a plusieurs

sur le méme PC, a tour
de role. En clair,

il est possible de réunir
deux 4 vingt-deux joueurs
pour disputer un grand
prix. Lorsqu'un pilote
joue sur le PC, les autres
voitures « joueurs » sont
conduites par lordinateur,
lequel envoie

un message pour
prévenir un changement
de participant. C'est ainsi
que chaque joueur
s'installera a son tour
quelques minutes devant
le PC avant de laisser

sa place au suivant et ainsi
de suite. ll faudra,

bien sar, adapter la durée
des courses au nombre
de participants,

histoire que tout

le monde s'amuse !
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