Icewind Dale est

M prenant

Hlong

W dans |a lignde

de Baldur’s Gate
Icewind Dale n'est pas
M bien fini

B une grosse surprise

Les niveaux de la carte
W 3 mésestimer non plus

générique de lcewind Dale.

raisonnerun spectre 1), cette petite entor-
seau principe du RPG passe rapidement
au rang de pertes et profits,

PAS ENCORE AU TOP

Comme a 'accoutumeée, la chasse 3
lobjet magigue et aux potions, ainsi que
les révisions de sorts constituent la prin-
cipale occupation de votre bande de
mercenaires. Dés le début de partie,
vous avez le choix de constituer une
équipe compléte, oy simplement
de jouer en comité restreint
et accepter les personnes
désirant se joindre & votre

petite troupe. Attention tou-
tefois, ces personnages ne
sont pas légions. D'autant
qu'if faut compter avec leur
moralité, pas toujours en
adéquation avec celle du
groupe. Lors de votre pro-
gression, vous collecterez
des points d’expérience en
dialoguant, en résolvant
certains problémes et en
exterminant vos ennemis
bien sir. Ces points vous per-
mettent de monter de hiveau,
comme dans la plupart des
RPG. Une progression qui
symbolise la montée en puis-

UN PETIT PEU DE CARTOGRAPHIE

Vous allez arpenter de long en large [a régian,

Tous ces niveaux sont
découpés en tableauy...

alors mieus vaut faire un petit pewde repdraga,

Lesquels vous accuelllent avee

une vue en 30 isométrique.

sance de votre groupe d'aventuriers,
chacun acquérant de nouvelles capaci-
tés et de nouveaux sorts pour les mages
ct autres personnages doués pour les
arts magiques. fcewind Dale colle ainsi
parfaitement a 'univers du jeu de réles
dontil esttiré. Les aficionados se retrou-
veronten terrain connu, etl'extréme sim-
plicité du systéme de jeu ne pourra que
les ravir. Sivous étes totalement étranger
al'univers de Donjons & Dragons, un

La
montagne...
ca vous
gagne !

petit temps sera nécessaire pour bien
comprendre le fonctionnement de la
magie par exemple, mais rien de bien
méchant.

IIs'agitméme plutotd'une bonne ini-
tiation, a4 I'instar d'une petite partie sur
table, improvisée, entre amis. || est juste
regrettable que la finition de lcewind
Dale ne soit pas auss percutante quion
pouvait'espérer. Toutefois, ce jeu saura
tenir en haleine les amateurs de RPG en
attendant le choc de Baldur's Gate I, qui,
déboule sur nos gcrans, cet hiver.

RICHARD ROBIN
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