Un premier coup d’ceil sur...

YST Il : EXILE

D'une ile perdue dans I'imaginaire de deux créateurs de génie

va bientdt naitre un archipel riche de quatre jeux. David Namias
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D'étranges optiques jalonnent
la cote. Il y a slirement
une énigme |a-dessous.

Surprises

et mystéres
vous attendent
encere une fois
au tournant.

POURQUOI VOUS NE REVIENDREZ PAS DE MYST Iil : EXILE ?

@ Vous avez adoré Myst et Riven. 1 1
® Les énigmes compliquées ne vous effraient pas. kbl PRESTO STUDIOS m AVENTURE
1A MATTEL DATE DE SORTIE WdillinfE 0l

@ Vous étes doué d’un sens logique hors pair.

@ Vous resterez scotché par sa beauté.
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sans chaliinteal ni dynamite,
1l faut faire preuve d'astuce
pour ouvrir ce coffre-fort,

NVISAGEZ lascéne t les fréres Mil-
E ler découvrant la prochaine suite
de Myst. Le monde 2 'envers !
Cest pourtant le chemin emprunté par
ce Myst Il ; Exile confié 3 Presto Studios
Pas facile de relever le défi, car c'est
bien ainsi que les développeurs consi-
derent la tiche. Myst et Riven avaient
ouvert la voie 3 une nouvelle considé-
ration des jeux vidéo. Pour la premiére
fois, une beauté et une poésie rares af-
firmaient aupreés d'un large public une
nouvelle forme d'art interactif. Dans ce
puzzle esthétique fondé sur la faculté
d'observation et le repérage d'indices
résonnant d'une musique intérieure, la
profondeur du propos avait su charmer
des millions de joueurs. Neuf millions
pour étre exact ! Et encore, il ne s'agit
que du nombre d’exemplaires vendus.
Quoi, donc, que les uns ou les autres
en pensent, plus qu'une ceuvre, nous
sommes en présence d'un monument.
Cette remarque ne manquera pas de rap-
peler au bon souvenir de ceux qui s'y
sont frottés le revers de [a médaille. A
savoir: le caractére statique, voire figé et
0 combien frustrant pour qui n'a pas
un Ql de 130, de la série. 7
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Myst Il : Exile n'entend pas aban-
donner la direction, du reste fort payan-
te, prise par ses ainés. Il reste farouche-
mentattaché a la philosophie dumodeéle
original, 'archétype du « puzzle game ».
Dan Irish, producteur, et Daniel Achter-
man, producteur associé, insistentsurle
fait qu'ils ne comptent pas simplifier 2
outrance les énigmes mais rectifier le tir
sur quelques points. Ils précisent : « La
grande force de Myst et de Riven est
que les énigmes sont profondément
intégrées au monde. Elles obligent le
joueur & faire preuve d'un bon esprit
dobservation. Mais le grand reproche
formulé, principalement a l'encontre
de Riven, était que les gens ne savaient
pas toujours ce qu'ils devaient faire.
Pour remédier au probléme, nous
avons posé des objectifs plus proches
du joueur. Chaque puzzle réussi se voit
associé a une page de l'histoire. Les
cing Gges du jeu peuvent étre abordés
dans n'importe quel ordre, car ils sont
séparés et se suffisent a eux-mémes.
Contrairement a Riven, ol 'ensemble
n'était qu'un immense puzzle. »

Le scénario nous emmeéne sur les
traces des deux trublions que sont Sir-
rus et Achenar, fréres ennemis pro-
tagonistes du premier épisode et fils
d'Atrus. Pour résumer, disons que nos
deux irresponsables de service ont
encore faita autrui ce qu'ils n'aimeraient
pas quion leur fasse 3 eux : ils ont détruit
un monde ! Par suite de ces méfaits,

MYST Il : EXILE N’'ENTEND
PAS ABANDONNER LA DIRECTION
PRISE PAR SES PREDECESSEURS

j i

I'héte qui vous accueille au seuil de
cette nouvelle aventure a passé ses
vingt derniéres années dans la prison
dorée olivous allez atterrir, le but étant
bien sir de vous en échapper. D'ou
aussi I'impérieuse nécessité de retrou-
ver la trame des événements qui vous
ont conduit téte baissée a l'intérieur
de cette chausse-trappe.

HORIZONS LOINTAINS

Tout pareil ou presque ! Les ama-
teurs ne risquent pas d'étre dépaysés
par les premiéres impressions. Le
méme soin du détail, les mémes exi-
gences artistiques sous-tendent le tra-
vail engagé sur Myst Exile. La ressem-
blance de ces paysages, qui dégagent
une sérénité plus inquiétante qu'autre
chose, avec Riven, reste frappante.
D'aprés Dan Irish, il s'agit du plus grand
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mais n'oubliez pas qu'il
s'agit d'une prison.



