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BEYOND-AGP 4X

Intel annonce une nouvel

On ne cesse de le répéter,
. maison le redit quand méme :
Farchitecture actuelle d'un PC (le
chipset, le port AGP, Ia mémoire. . .)
bride énormément les performan-
ces des cartes graphiques. Notam-
mentle port AGP, quin’estvraiment
Pas capable de suivre la course 3 I'ar-
mement des constructeurs de cartes
vidéo. Du coup, intel 3 compléte-
mentrevu et corrigé sa copie a pro-
pos de cette norme etvient de créer
Beyond-AGP 4x. Le principe est
simple : cette norme sert 3 amélio-
rer le transfert des données en pro-
venance et vers [a carte graphique.,
Le résultat devrait conduire 3 doy-
bler le débit de la bande passante,
soit 2 Go/s (actuellement, on bloque
a1 Go/s). Voila qui devrait faciliter
Fexploitation des cartes graphiques
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CE PEUT

ER D’AUTRES l

Elsa alihonee la sortie A la fin
du mois de deux cartes killeuses !

" Si pour vous le PC

I de os reves contient

une GeForce 2 GTS, sachez

| que vous étes petit joueur. . .

Elsa vient d'annoncer la sortie
de deux nouvelles cartes pour
la fin septembre. La Gloria li
intégre un Quadro 2 Pro de nVIDIA.
Ce processeur est cadencé

& 250 Mhz (contre 200 pour
la GeForce 2) et embarque 64 Mo
de Ram DDR 4 200 Mhz. Son fillrate
dépasse 1Gigatextel/s ! Son prix est

laussiala hauteur : environ 10 000 F,
Cette carte se destine au marché
dela3D professionnelle,
notamment celuj de la PAQ.

Lautre produit s'appelle Synergy lll

etintégre un Quadro 2 MXR

cadencé 3 200 Mhz. La carta intégre |

32 Mo de SDRam et gére [e Dual
Display {affichage sur deux €crans
simultanément). Elle coite 2300F
Nous ne manquerons pas

de tester ces deux produits

deés le prochain numéro !
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Les cartes graphiques
vont enfin donner
le meilleur d'elles-mémes |

le norme AGP pour garantir
ées. Des jeux encore plus beaux ?

aupres des développeurs et appor-
ter aux joueurs une qualité visuelle
encore plus proche de I3 réalité,
ainsi qu'une meilleure fluidité. Son
point fort : cette norme est tres
facilement évolutive et pourradonc
s'adapter facilement 3 I'évolution
de ce connecteur. Cela signifie quon
Pourra atteindre des capacités de
bandes passantes plus élevées, ce
qui permettra auxjeux d'étre enco-
re plus complexes et détailiés. De
plus, cela n"entrainera aucun colit
supplémentaire aupres des fabri-
cants de cartes mere, puisque la
norme est étudiée pour étre éco-
nomique. En clair, Lara Croft pour-
ra presque faire passer Pamela
Anderson pour un personnage de
jeu vidéo. Cest dingue, ce quon
peut faire avec un ordinateur |

WATTS EFFICACES !

Philips attague le marché
des enceintes de gamers

. Clairement orienté vers un
public de joueurs, ces nou-
velles enceintes Philips ont de quoi
plaire. Lesa25 sontcomposées de
quatre enceintes de 6 watts

RMS chacune et d'un cais-

son de basse de 20 watts.

Cela vous parait L
vous y fiez pas :

cefte puissance est large-

ment suffisante pour jouer. La qua-
lité des satellites est vraiment ex-
cellente, le caisson trés compact

peu face 3 cer- 71
tains kits ? Ne =)

Pour environ 700 F, un tras bon
kit pour pouvoir jouer
sans déranger les voisins !

(sans réglage de volume malheu-
reusement), remplit correctement
son réle. Coté branchements, on
obtientun sonsur quatre enceintes

a partir d'une simple sor-
tie stéréo (Unreal, Thief,

Freespace). Et fran-
chement, I'effet
est saisissant.
Mieux : |a téle-
commande

inclut un réglage du volume
des enceintes arriare quipermetde
bien équilibré le son, Conclusion,
c'est un excellent kit 1

MATOSs

Iﬂ!ll'ili y -”“1 Iii

DES MEGAOCTETS

POUR RIEN

Tout le monde croit que 64 Mo
c’est mieux que 32. Mais, .

Creative Labs et Elsa nous
.,avaient confié ne pas étre
intéressés pour sortir une GeFor-
e 2 GTS 64 Mo. Explications four-
nies : il n'y a aucune amélioration
des performances pour un coat
supplémentaire beaucoup trop
lourd. En revanche, Guillemot |'a
fait, et c’est tout a son honneur.
La 3D Prophet Il GTS 64 Mo
embarque donc 64 Mo, ainsiqu’un
connecteur DVI pour les écrans
LCD et une sortie TV, Comme sa
petite sceur, la carte est équipée
d'une mémoire DDR, elle est donc
rapide. Mais le plus important
consistait 3 mesurer les perfor-
mances de la carte. A ce petit jeu,
on se rend compte que le gain en
performances est quasiment nul
sous Quake I, Pourtant, c’est le

jeu 3D le plus exigeant en Ia matie-
re. En fait, les niveaux de Quake,
comme tous les jeux du marché
actuellement (sauf un oy deux
titres), n'utilisent pas encore de
textures assez lourdes pour néces-
siter 64 Mo de Ram. Méme
3D Mark 2000 va dans ce sens,
€tant donné le faible écart des per-
formances globales - 4 726 en
32Moet4 696 en 64 Mo.

Bref, inutile de se précipiter, car
cette carte ne vous sera d'aucune
utilité dans I'immeédiat. Etd'icia ce
que les jeux exploitent 64 Mo de
Ram, vous aurez changé au moins
deux fois de carte graphique !

ANALYSE DES ¢

FPS sous Quake i1l 1.17 Demo002 High Quality

Résolution 640 800
3Dprophet2 778 Fps

1024 1200 1600 |

GTS 32 Mo

3D Prophet2 771 Fps

GTS 64 Mo

Le test a été mené sur un Pl 600,
ABIT BE6 2.0, disque dur UDMA 6
son SB Live!Player 1024, moniteur liyam

64 Mo ne servent i rien.
le modgle 32 Mo, moins violent
pour le portefeiille |

PC 100, carte mere
6 Maxtor 27 Go 7200 t/min, carte
a 22, lecteur de CD Kenwood 72x.
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LASER OPTIQUE !

Les célébres souris de Logitech perdent
la boule pour Ia technologie optique !

. Il faut savoir reconnaitre ses

erreurs quand on en fajt. Et
contrairement 2 ce que nouys pen-
sions, la technologie optique est
vraiment plaisante et tout 3 fait
compatible avec les jeux. Logditech
nous propose donc deux modeéles
de souris. . . sans boule : la Wheel
Mouse Optical (environ 200 F), une
souris classique 3 trois boutons,

Wheel Mouse

dontune roulette, et |a MouseMan
Wheel Optical (environ 400 F), le
modéle ergonomique haut de
gamme doté de quatre boutons,
dontune roulette. Ellessonttoutes
les deux livrées avec un adaptateur
USB et le logiciel MouseWare 91
A l'utilisation, sous Quake Il par
exemple, les sourjs reéagissent par-
faitement bien : les déplacements
sont précis et I'encrassement nul.
Un petit avantage, toutefois, 3
la Wheel Mouse, dont | roulette
est bien plus agréable que celle
de laMousemMan, tropenfoncée et
par conséquent moyennement
accessible. En ce qui concerne les
drivers, vous pouvez attribuer des
fonctions spécifiques 3 chaque
touche et régler |3 sensibilité
comme bon vous semble .

VERDICT oo
|

Deux bonnes souris qui feront

%

le bonheur des joueurs et le malheur . |
| deﬂﬂdiurs de tapis 5 de  souris |

00D VIBRATIONS

Le retour de force veut faire
vibrer le ceeur de vos gamepads !

Le retour de force pour
Gamepad a été timidement
introduit par Guillemot et Interact,
mais sans succés. Du coup, c'est
Logitech qui décidp d'en remettre
une couche avec le Wingman
Rumble Pad, un pad vibrant doté
de deux sticks analogiques. Pre-
miere constatation : ces deux sticks
sont de moyenne facture (pas suf-
fisamment robustes), mais tres pré-
cis. Ensuite, la forme du pad s'ins-
pire trés clairement des modales
PSX. On aime ou on n'aime pas,

Préférez
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PlayStatio

Un pad trés fonction
trop cher Par rapport a un pad
n (moins d

mais quoiqu'on en dise, I'ergono-
mie est bien ay rendez-vous.

Coteé boutons, ce pad dispose
de neuf touches programmables
etd'une manette des 9az, de quoi
le rendre fonctionnel enfait. Al'utj-
lisation, les vibrations seront pré-
sentes, al'unique condition quele
jeu testé gére le Force Feedback.
Inutile, done, d'attendre des vibra-
tions dans FIFA ou NBA Live. Bref,
apresque 300 Filn‘est pasdutout
a la hauteur du bon vieux Side-
winder Gamepad |

e 200 F), = %)




