ACTUALITES

UNE DIZAINE DE PAGES DE NEWS RIEN QUE POUR VOUS !

Joueur, ceux qui vont souffrir te saluent !

Admirer la force, le'courage
et surtout la souffrance de
ceux qui combattent étaient les
principales motivations qui pous-
saient les Romains i se rendre
aux jeux du cirque. Pourtant, si
les divertissements de ce type
ont quasiment disparu de notre
vie, ils n'en restent pas moins atti-
rants. D'ailleurs, Quake et Unreal
n'ont-ils pas acquis leurs lettres de
noblesse grace  cet esprit « gla-
diateurs » ? Toutefois, rares sont
les titres réellement originaux,
et seuls quelques développeurs
tentent encore de nous offrir des
jeux vraiment novateurs et amu-
sants. Décrit comme un mélan-
ge entre Marble Madness (un

Quel est le rapport
entre Marble Madness
el Gladiator
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antique jeu de plate-forme ou le
joueur contrélait une bille 3 'iner-
tie stressante) et de Speedball,
Moho devrait nous offrir un aper-
¢u de ce que sera le sport dans un
futur qu'on espére le plus lointain
possible... Afin de résoudre le
probléme de la population carcé-
rale, I'administration pénitentiaire
a eu l'idée de créer une épreuve
qui permettra aux détenus de
regagner leur liberté. Le prix ?
Dans le meilleur des cas, leurs
jambes. .. etdansle pire, leurvie |
Car, avant de gagner, il faut par-
ticiper | Or chacun des joueurs
de Moho ales jambes remplacées
par une sphére au comportement
pour le moins étrange. Il devient

doncbeaucoup plus difficile de se
déplacer sur les différentes plates-
formes qui composeront les 80
niveaux de la version finale. Siun
tel nombre d'arénes peut parai-
tre incroyable, il faut savoir que
Moho proposera prés d'une dizai-
ne de modes de jeux différents,
tels que Run the Gauntlet, Pursuit,
Last Man Rolling, King of the Hill
ou encore une simple course.
Bien sur, il est, pour l'instant, dif-
ficile d'affirmer que Moho connai-
tra un succés retentissant lors de
sa sortie, mais avec un concept
aussi original, il fera trés certaine-
ment parler de lui.

m Moho devrait étre disponible
pour la fin de I'année.

ACTION

DIABLO [l ADD-ON

Ceux dentre vous qui ont fini Diablo Il doivent sen douter :
un add-on sortira prochainement. Du moins, selon les eritéres
Blizzard. .. Sivous ne le savez pas encore, Baal (un démon encore
plus diabolique que Diablo) a réussi a s'échapper et s'appréte
avenger fa seconde mort de son frére. Heureusement,
de nouveaux objets et surtout deux personnages inédits
viendront vous préter main-forte pour explorer les nombreux
donjons de cette nouvelle quéte. Le druide, par exemple, pourra
invoquer des chauves-souris vampires et / ou faire appel a ses talents
de lycanthrope (loup-garou). Il pourra aussi déchainer des tempétes
ou réveiller un petit volcan. L'assassin, fui, pourra poser des piéges,
créer des bombes ou encore se rendre invisible. Bien sar,
Blizzard n'a ni confirmé, ni infirmé cette information. ..

® L'add-on devrait étre disponible d'ici 2 6... ou 8 mois !

Décidément, Quatriéme volet
Capcom de la série,
est de plus ce ‘nogvel
en plus a l'aise épisode
sur PC! s'annonce
La preuve aussi comme
avec Resident !etR|US by
i i éressan
Evil Nemesis | in
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Un sport trés fair-play
oit 'on régle ses différents
a coups de martea...

N

Quand le géant japonais s’attaque

au marché du PC, les joueurs salivent !

Quand 'une des BD les plus épiques de cette fin de siécle

est annoncée en jeu vidéo, toute la rédaction de PC Jeux est

en émoi. Si par le plus grand des malheurs vous ne connaissez pas

la Caste des Méta-Barons, I'annonce du développement d'un jeu
d'aventure s'en inspirant est foccasion idéale pour vous familiariser
avec l'univers sombre et envoitant de ce conte techno/baroque.

Bien que les informations soient distillées
au compte-gouttes, il est dores et déja
possible d'affirmer que la qualité
graphique sera au rendez-vous.

Et vu la complexité du scénario original,
I'aventure nous promet une tension
extréme, un humour débridé et surtout
des rebondissements 3 tout-va.

I reste quand méme une grande
interrogation concernant le jeu :

qui le développera ? En effet,

le site officiel n'a communiqué

aucune information & ce propos.

m Découvrez leur superbe site

sur : www.metabarons.com

META-BARONS
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Aprés

décevant,
Eden Studio
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un premier opus

et Infogrames
veulent montrer
qu'ils savent
faire des jeux |

La série Z est de retour !
Préparez vos mouchoirs !

Comme les champignons en
automne, les jeux de stra-
tégie fleurissent sur PC. Et comme
ces derniers, nombre d’entre eux
s'avérentdes plusindigestes. Alors
qu'on les croit beaux, riches et in-
téressants, ils se révélent souvent
ennuyeux, voire mortels, Ce fut,
par exemple, le cas du Z des Bit-
maps Brothers. Alors que ces vété-
rans du jeu vidéo nous promet-
taient unjeu révolutionnaire, force
est de constater que leur titre était
bien en deca de ses prétentions.
Pourtant, quatre ans aprés, voici
venir Z2. Et attention, les choses
ont bien changé depuis le premier
épisode. Finis I'humour débridé et
les combats sans scénario ni objec-
tif. Cette suite se veut d'une riches-
se et d'une profondeur sans com-

mune mesure. En effet, chague
carte est divisée en plusieurs sec-
teurs {(disposant chacun d'un point
de ressource), et il faudra abso-
lument en conquérir un maximum
afin de parvenir 4 développer une
armée digne de ce nom. Impos-
sible, donc, de rester dans sa base
jattendre d’avoir assez de troupes
pour annihiler son adversaire. En
bref, les combats seront rudes
avant de profiter pleinement de la
trentaine d'unités et de la vingtai-
ne de batiments disponibles. Une
derniére chose : chacun des belli-
gérants devrait posséder des tech-
nologies radicalement différentes
de ses adversaires. C'est sdr, les
fans de Starcraft apprécieront |

m Avec un peu de chance, Z2 sera
en magasin pour Noél |
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