ACTUALITES

ACTUALITES

PLANCHE A ROULE“ES

Surconsole, depuis deuxans,
c'est I'avalanche de jeux de
skateboard - et vas-y que jt'en-
chaine les fifty-fifty grind sur la
musique de Pennywise et que j'te
place un 360° sur du Offspring —
tandis que sur PC, pas lombre d'une
roulette (si ce n'est celle de votre
souris). Injustice enfin rectifiée par
I'arrivée de Tony Hawk 2, |a suite de
I'un des meilleurs titres du genre,
déja sorti sur PlayStation, Né4 et
Dreamcast. Une prise en main rapi-
de, des musiques dynamiques, des
chutes spectaculaires et des niveaux
de freestyle complétement déjan-
tés: touslesingrédients sont |3 pour
déscotcher le joueur de son trois
centsoixante-quatriéme jeu de stra-
tégie ou lui permettre une pause
défoulante entre deux RPG. Si Tony
Hawk 2 n'y parvient pas, autant

STRATEGIE'

RED A

Guerre chaude...

Le GDI a débarqué aux

Etats-Unis et la situation
semble désespérée, jusqu’a ce
qu'on vous confie la direction
de la Résistance. A vous de jouer.
A lorigine de Soleil de Tibérium,
'une des plus grosses déceptions
de I'année écoulée, Westwood
compte bien rectifier le tir grace a
un retour aux sources de sa série
Command and Conquer.
Le design a un peu changé,
proposant un look beaucoup plus
coloré, a la limite du cartoon.
L'équipe parait vraiment motivée
et multiplie les idées {oufoques a
inclure dans le jeu : la possibilité
de piéger les vaches pour
les envoyer sur les batiments
ennemis grace a l'hypnose ou
l'invasion des océans par une
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laisser tomber tout de suite. Pas
question de course : ici, on gagne
ses points en atteignant des objec-
tifs précis en temps limité. N'oubliez
pas vos genouilléres.

W Tony Hawk 2 devrait glisser
jusqu‘aux tests du mois prochain,
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armée de calamars géants
cybernétiques. .. lls sont devenus
fous, chez Westwood. Attendu
comme le grand retour de cet
ancien éditeur culte, Red Alert 2
pourrait bien réussir [a ou Soleil
de Tibérium a échoué.

m Débarquement prévu pour

lafin de l'année.

ONY HAWK 2

Gamelles en perspective !

Tony Hawk 2 vous fera
| gofiter aux joles du freestyle.

POIDS I.OURDS

TRUCK RACING

Dans ma Benz,
Benz, Benz...

On aura eu droit 4 tout : des
courses de voitures, de ba-
teaux, de motos, d'avions, de dra-
gons et méme de libellules. THQ
entre dans la danse tout en puis-
sance avec un gros moteur Mer-
cedes sous le capot d'énormes
camions lachés sur les nombreux
circuits de Truck Racing. La modé-
lisation des véhicules, plutdt réus-
sie, propose effets de lumiére etde
transparence et permet les défor-
mations en temps réel. Celles-ci ne
sont pas encore implémentées
dans la version que nous avons pu
tester. Et si, pour le moment, la
maniabilité n'est pas encore réglée,
on peut déja s'amuser 2 faire les

fous 4 bord des gros véhicules en

se sentant beaucoup plus en sécu-

rité que dans n'importe quel engin
de course. Les développeurs se
sont dit (et ils n'ont certainement
pas tort) que le public en deman-
derait plus. C'est pour cela qu'ils
ont aussi inclus d'autres véhicules
qui pourront concourir sur onze
circuits différents.

m Faites chauffer les moteurs
jusqu’au mois prochain.

Ac'rlou i RPG

DIVINITY

Un jeu divin a Pambiance
vraiment diaboligue !

Avec la sortie de Diablo i,
les jeux d'action / RPG sont
entrés dans une nouvelle ére. [l ne
suffit plus doffrir des donjonsinter-
minables, quelques armes et des
graphismes corrects. Au contraire,
pour détronerle titre de Blizzard, la
concurrence doit se parer d'atouts
exceptionnels. Une réalité qui sem-
ble avoir été parfaitementintégrée
par I'équipe belge de Divinity.

Ce nouveau titre, qui se veut
des plus classiques en matiére de
themes et d’univers, semble tout a
fait capable de surprendre de nom-
breux joueurs. Grace a un moteur

Nom du jeu
_Baldur's Gate ll
Black & White
‘Command & Conquer :

" Microsoft
Interplay
Take 2

Editeur
Interplay

graphique d'excellente facture,
Divinity est capable d'afficher des
décors prenant en compte les
ombres et autres effets de lumiére
ainsi que différents types d'intem-
péries. La sensation d'immersion
au cceur d'un véritable univers est
d'autant plus forte que Divinity
ne se compose pas de plusieurs
niveaux mais forme un monde
cohérent, sans aucune « coupure ».
Ainsi, selon les actions du joueur,
celui-ci se trouvera impliqué dans
différentes quétes qui s'avéreront
particuliérement corsées. Et effec-
tivement, Larian Studios nous pro-
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: - Entre Diablo Il et Baldur's Gate I, Divinity

met des monstres a l'intelligence
artificielle aboutie qui devraient
étre capables de vous tendre des
embuscades ou de vous laisser en
paix s'ils craignent pour leur vie. Si
tous ces éléments se révelent
exacts, Divinity pourrait bien sur-
prendre les fans de Diablo Ii.

m Divinity, cadeau des dieux ?
Nous devrions le savoir 4 la fin

de l'année!

" séduit par ses graphismes |dchés,

Retrouvez :

les derniéres news,

les hits a venir,

les dates de sortie,
des tests complets,

des

FIOMY DOCK CAMTS
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trucs et astuces...

Donnez votre avis

sur les jeunx...

Soyez informé par e-mail

g1 Tomrd

et bientot...
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