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F1 MANAGER WARLO

Diriger une écurie de Formule 1 et la mener au sacre supréme,
le champlonnat du monde des constructeurs, ¢a vous tente ?

] ¥
pte L

FAZING

On peut suivre
le Grand Prix
en 30 ou en 2D.

F1 Manager est

H complet

W intuitif

H frustrant pour les mordus
de pilotage

F1 Manager n'est pas
B diffidle

H ennuyeux

H exigeant pour votre PC

U lieu de perdre votre temps et

votre argent en boursicotant sur

le Web, pourquoi ne pas mettre
a l'épreuve vos talents de businessman
dans l'univers impitoyable de la F1, en
devenant manager d’une écurie ?

A vous le siége — peu envié — de
manager d'une écurie de Formule 1.
A vous les embrouilles humaines, la
gestion d'une équipe, des stars du pilo-
tage aux manutentionnaires, mais aussi
et surtout la gestion sportive et finan-
ciere. Une fois votre écurie choisie parmi
les constructeurs de la saison 1999, vous
voici parti pour le défi correspondant.
Si vous choisissez la modeste écurie
Arrows, votre objectif ne sera naturel-
lement pas le méme que pour une écu-

-rie comme Ferrari ou Mc Laren, a savoir

le titre. Le jeu débute en janvier, ce qui
vous laisse tout de méme quelques
mois d'essais privés et de préparation
avant le premier Grand Prix, en mars.
C'est qu'il vous faut du personnel, entre
les pilotes, les ingénieurs, les cadres
techniques et commerciaux ainsi que
lesfournisseurs d'équipements (pneus,
essence...).
L'interface de F1
Manager se montre
trés intuitive, avec
son systéme de
boutons et

< |l sera possible
de placer des ingénieurs
sur des projets
de développement pour
la prochaine saison.

d'icnes qui rend la navigation dans les
divers menus assez agréable. Rien n'est
laissé au hasard, etles Grands Prix ne sont
que la face cachée de l'iceberg. Car une
écurie de F 1 fourmille d'activités : étude
des nouvelles pieces de la voiture, déve-
loppement des moteurs etautres essais.
Etcomme laFormule 1 colite cher, it vous

L’interface
du jeu
se montre
- = - -
tres intuitive
faut trouver de nouveaux sponsors,
négocier les contrats et régler tout un
tas de tracasseries administratives. Il y
a du boulot pour toute votre armada
de directeurs techniques, qui d'ailleurs
vous tiennent au courant de I'évolution
de leur travail, semaine par semaine.

Une maniére simple de contréler I'écu-
rie dans son ensembile.
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|| Cette catégorie n'étant pas trés fertile

en jeux, GP World est donc le seul
adversaire de £1 Manager, hélas
moins réussi que l'opus d’EA.

En ce qui concerne les compétitions,
les essais permettentaux pilotes de trou-
ver les meilleurs réglages pour chaque
circuit. Les week-ends de Grand Prix, il
faudra gérerles séances d'essais pourvos
deux pilotes, ainsi que le comportement
en piste (passif ou agressif). En course,
vous devrez décider de la quantité de
carburant en fonction du nombre d'ar-
réts au stand. Il sera méme possible de
visualiser le Grand Prix avecun mode TV
(la caméra change aléatoirement) ou
de choisir soi-méme sa caméra. Mieux :
pour ceux qui veulent regarder le Grand
Prix en temps réel (on peut accélérer
I'échelle du temps), il est possible d’af-
ficher 'image de la caméra sélectionnée
en plein écran | Ca donnerait presque
envie de piloter. ...

Bref, il s'agit du meilleur titre dis-
ponible dans sa catégorie, mais il faut
quand méme reconnaitre qu'il n'y a pas
grande concurrence.

SACHA KECHICHIAN

BATTLEC RY

| GENRE : STRATEGIE

Un véritable jeu de stratégie en temps réel avec de vrais morceaux
de RPG dedans ? Ca vient de sortir, c'est un parl réussi.

A série des Warlord, initiée en

1989, se caractérisait par son jeu

au tour par tour. Mais depuis, on
peut dire que beaucoup d'eau a coulé
sous les ponts, et Battlecry se joue,
maintenant, en temps réel.

Si vous étes fan de Warcraft, peut-
étre vous sentez-vous frustré de n'avoir
pu conserver vos meilleures troupes
au fil des scénarios. C'est justement de
cette frustration légitime que provient
le concept de Warlord Battlecry.

Comme dans la série des Heroes of
Might & Magic, une autre source d'ins-
piration de ce « melting-polt » du jeu
vidéo, vous disposez d'un héros qui
progresse au fur et mesure de vos par-
ties grace a un systéme d'expérience.
Vous choisissez votre profession puis
votre spécialisation et, ensuite, vos par-
ties vous permettent d’améliorer sensi-
blement vos compétences.

Que vous jouiez la campagne ou
diversesaventures en solo, chaque escar-
mouche se révéle propice a engranger

quelques points d’expérience. Vos uni-:,

tés, suivant leur valeur au combat, pro-
gressent de méme et vous pouvez les
réemployer plustard, selon les scénarios.
A l'image de Warcraft, dont s'inspire le
gameplay de Warlord Battlecry, vous
devez composer avec des ressources :
métal, cristal, or et pierre. Inutile d'affecter
des mineurs ou autres paysans, car sou-
vent I'extraction est automatique. Vous

LA GUERRE A TOUS LES REPAS

Avec Warlord Battlecry, ce qui est bien,
c'est due si vous appréciez, vous allez
pouvoir en manger longtemps. jugez
plutdt : un mode multijoueur impeccable,
une campagne solo interminable et

la possibilité de jouer des parties en solo
avec un générateur de maps aléatoire |

G'est-y pas mignon,
tout ¢a ? Un coup
arendre malade

un Nécromancien !

chevaleresqlie

devrez en revanche convertir les diffé-
rentes sources 3 votre cause avantde les
mettre en exploitation.
Lamagietientégalementunréle pré-
pondérant avec plus de 80 sortiléges
répartis en plusieurs branches. L' effica-
cité de la magie est indubitable, elle
permet souvent de faire basculer les
batailles. Les graphismes en 3D isomé-
trique sont trés fins mais peu vivants. Le
jeu manque, dans I'ensemble, d'am-
biance et les décors restent trop gen-
tillets. C'est 3 peu preés le seul défaut que
l'on puisse trouver & Warlord. Domma-
ge qu'il manque aussi singulierement de
personnalité, car un design plus abouti
nous aurait sans doute fourni un jeu plus
captivant pour le public non averti.
Cetitre atoutefois le mérite d'innover
dans un genre trés conservateur, et sans
doute tiendra-t-il en haleine les plus

émérites des généraux jusqu'a la sortie
de Warcraft ill, qui, espérons-le, fera au
moins aussi bien que Warlord Battlecry.

RICHARD ROBIN

Les murallles

ne protégent que

le temps d'envisager
une avtre stratégie.

F1 Manager

est incontestablement

le meilleur manager
de F1 sur le marché. %
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DANS LE MEME GENRE...

Age of Empires 2 { Microsoft)
PCY 26, 90 %
Un jeu similaire, avec moins de magie.

Heroes of Might & Maglc (Ubi Soft)
PCj 22,90 %
Un jeu qui a servi de source d'inspiration.
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Warlord est

W réussi

B long

M plein de qualités

Warlord n'est pas
Hi si facile

B pour les débutants
H négligeable

GHOISIS
TON CAMP !

Entre les orcs, les elfes,
les minotaures, les nains,
les barbares, les humains
etles revenants,

cela fait neuf races

au design différent.

Et méme si fon retrouve
des unités relativement
€quivalentes, leur mode |
de production differe
suivant les races.




