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Comme tous les ans, apreés

des vacances courtes mais * :
largement méritées, tout le petit monde des jeux vidéo
se donne rendez-vous a Londres pour 'ECTS. Editeurs,
développeurs, businessmen et jeunes talents
préparent la fin d'année en fanfare. PC Jeux,
toujours sur la bréche, s'appréte a dégotter,
pour vous, toutes les derniéres infos du plus
grand salon européen de jeu vidéo. Restez
3 l'écoute,
pas de
doute,
certaines
risquent
fort de
vous
clouer sur
place...

SUDDEN

On attendait ce jeu annoncé
comme étant superbe.

Ce ne sera pas le cas : il sera
SPLENDIDE, la preview nous
le laisse croire ! Dynamique,
varié et visuellement
rafraichissant, FAKK 2 risque
bien de faire I'unanimité en
matiére d'action/aventure.
On n'en peut plus d’attendre !

S'il y a bien un jeu qui vous

a fait regretter de ne pas avoir
acheté de PlayStation, cest
bien le hit interplanétaire

de Konami. Grace a Microsoft,
plus besoin de vous
morfondre, Snake débarque
enfin sur PC, tout beau,

tout neuf et tout lissé.

158 PEJEUX SEPTEMBRE 2000

De l'action / aventure,

une pointe de RPG,

une hache, des vilains sorciers,
du sang et une bonne dose

de violence... y’a tout pour
attirer l'attention des accrocs
de la rédac. Rune pourrait bien
rentrer directement dans le
top cinq des jeux classiques,
mais sacrément efficaces !

STRIKE

La Seconde Guerre mondiale
en virtuel, cest comme

les champs de bataille

avec les soldats de plomb

de fenfance, avec tout plein
dexplosions, de batiments

a bombarder et de morts
pixellisés. Le sang ? Juste
quelques pixels rouges. ..

Homeworld avait surpris

tout son monde, il y aun an,
en apportant réellement

une nouvelle dimension

3 la stratégie temps réel.
Cataclysm fera-t-il aussi fort ?
Innovation ou simple add-on ?
Nous, on a notre avis sur

la question. On vous le donne.




