Un code couleur, ici la lumigre

verte, indigue au joueur
qu'il est sur le point d'enirer
dans une zone dangerause.

Un exemple des crayonnés
gui ont précedé la vie
en pixels de Gift.

VEC sa bouille ronde et ses
grands yeux étonnés, il cache
bien son jeu. De petite taille,

c'est un concentré d’adrénaline comme
seul le genre “ plates-formes “, ol tout
semble permis, ose en commettre.

Petit personnage espiegle et regorgeant
de vie, Gift est peut-&tre un cadeau. Mais
surement pas pour ses enNeMIS.  David Namias

§ile Jeu requiert beaucoup d’astuce
ot la maitrise de pouvoirs divers,

I'adresse reste une qualité essentielle,

Remarquez le travail
siir les ombres portdes.
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Ce petit diable tout frais sorti de sa g R |

boite est né d'une rencontre insolite.
Celle d’'une jeune société de dévelop-
pement nommée Eko et de ['esprit fer-
tile du dessinateur de bandes dessinées
Régis Loisel (La quéte de loiseau du
temps, Peter Pan), ensembles placés
sous le haut patronage, ou devrait-on
dire plus simplement la médiation, de
Philippe Ulrich. « Ma seule contrainte
révele le dessinateur, était que le héros
devaitétre courtsurpattes etqu'ilporte
un bdton ». Pourquoi ? Principalement
pour des raisons d'animation.

Des animations, Gift en posséde jus-
tement un confortable matelas. Le
moteur 3D tout en ombres et [umiéres
queselon ' expression consacrée, il gére
en temps réel, n'est pas en reste non

BIENTOT PEUT-ETRE
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D'habitude, le genre plates-formes se fout
pas mal du scénario. Gift figure sans aucun
doute lexception qui confirme la régle.

Le jeu pourrait, d'aprés Philippe Ulrich,

se voir adapter en série télévisée.

Le but recherché serait alors de tabler
«sur une réalisation un peu cheap,
genre South Park, avec un fond trés dréle,
trés caustique ».

GIFT APPARAIT D’ORES ET DEJA &
LEGEREMENT PLUS SUBVERSIF

QUE SON GENTIL COUSIN RAYMAN

plus. Outil maison, il prend en compte
tout ce qu'une carte graphique dernier
cripeutfaire. Et cette réalisation sans aille
couvre sept niveaux plus parodiques les
uns que les autres. Certains intitulés ne
laissent d'ailleurs planer aucun doute a
ce sujet. Jugez plutét : Tipanic, Dracula,
Paztéque. . . Le chiffre sept, comme quoi
sous unapparentberdelambiant tout ¢a
a une grande cohérence, revient a plu-
sieurs reprises dans l'aventure. « Gift,
explique Régis Loisel, doit réunir sept
nains de jardin. Bien sdr, il trouve cette
quéte complétement idiote. En fait, ces
sept nains sont a leffigie des sept
péchés capitaux ». A ce stade, impos-
sible évidemment, de manquer la com-
paraison avec le sémillant Rayman
d'Ubisoft. Sans lui retirer son mérite, il
convientjuste de préciser que Giftappa-
rait dores et déja légérement plus sub-
versifque son gentil cousin. Philippe Ulri-
ch confirme une volonté de plaire aux
jeunes joueurs comme aux plusagésen
réalisant un jeu avec plusieurs niveaux
de lectures possibles. « L'idée, renché-
rit-il, était de créer un univers et un per-
sonnage non conventionnels, de sug-
gérer plus que de montrer ».

Le travail d'Eko, qui court depuis

encore davantage. Armé de son biton
magique, Gift devra se familiariser avec
les us et coutumes d'un monde certes
fantasque, mais fortement réglementé.
Quantité d'énigmes obéissenta ce genre
d'astuces comme, par exemple, celle
qui consiste 3 demeurer sous les feux
de larampe, atrouver refuge dans l'obs-
curité, ou 3 ne pas croiser le champ de
vision d'un ennemi.

Riche et diversifié le jeu s'agrémente
d‘un passage en vue subjective (comme
dans un Doom-like) avec !'utilisation
d'une arme peu conventionnelle : le
« tire ombres ». L'interaction avec le
décor (déplacement de caisses et utili-
sation de divers mécanismes) tient éga-
lement une place prépondérante.

Les présentations faites, reste a sou-
haitera Giftun succés comparable a celui
de Mario, ce plombier italien que I'équi-
pe d'Eko tient en haute estime. |
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Nom : Ekosystem
Pays ; France

Date de création : 1999

Historique : Les sept
membres de I'équipe
d'Eko ont commencé

par la technique en créant
un moteur 3D. Gift sera
leur toute premiére
réalisation. Entre Rayman,
Abe et Mario, Gift devrait
trouver sa place dans

un genre peu représenté
sur PC. Rendez-vous sur
www.ekosystem.com
pour en savoir plus.

La route de notre héros
n'est pas uniguement
pavie de honnes intentions.

| POURQUOI NE REGRETTEREZ-VOUS PAS D’AVOIR FAIT SORTIR GIFT DE SA BOITE ?

maintenant trois ans, se concentre for-

® Il alair de rien, mais il vous en fera voir de toutes les couleurs. cément davantage sur la jouabilite du

@ Il évolue grace 4 un moteur 3D du meilleur cru. DEVELOPPEUR LM Ey1a ] m ACTION titre au sens strict du terme. Si ainsi, le

: ISlontastut:: et sia fazulté d'adaptation vous laisseront pantois. Sl vexiste moteur 3D mise énormément sur la
est passé mait g i érisi aucing j y

p re dans Fart de la parodie et de la dérision. EDITEUR (EAT) A TR NOVEMBRE 2000 LTI NN qualité du rendu des ombres et des

lumiéres, le gameplay semble y tenir
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