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Un premier coup d’ceil sur...

EW LEGENDS

L'avenir seul dira s'il entrera dans la légende, mais voild un mélange
original, entre tradition et modernité.
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. . f'un seul coup
David Namias [k

OUR une fois que I'action ne com-
P mence pas dans les bas-fonds de
Los Angeles ou de New York, ¢ca
vanous changer. Cara tous ceslieux com-
muns ce jeu d'action leur préférf. la mys-

térieuse Chine.
Mais pourquoi donc ? Essentielle-

Un peu de recuslilement
avant de partir a la bataille.
Histoire de garder |a foi.

POURQUOI NEW LEGENDS ENTRERA DANS L’'HISTOIRE 2

® Le moteur d'Unreal peut encore faire des mervallles,

= X Dans ce contexte
" luturiste, les gardes

ont gagna en mobilité

T eten puissance de feu,

ment, d'aprés Justin Chin (un nom pré-
destiné 1), cocréateur de Dark Forces et
de Jedi Knight, pour ne pas faire comme
tout le monde. Sans doute aussi pour
jouer du paradoxe asiatique qui combi-
ne traditions séculaires puissantes et
modernité débridée. Au début de cette
histoire, une chose estsire, laChine s'est
bel et bien éveillée. Mais Dieu que ce
réveil est difficile |

Dans un futur proche et alternatif, un
conflitmondial a ravagé le pays. Des sei-
gneurs de guerre en ont aussitét profité
pour se partager les différentes pro-
vinces. Parmi eux, |'affreux Xao Gon, et
ses armées de flombre, n'entend pas se
contenter d'une partdu gateau. Embras-
sant le destin tragique de Sun Soo, le fils
d'unsouverain voisin droit et juste, vous
étes chassé de votre palais et engagez,
contraint et forcé, une lutte sans merci
contre le dictateur. Votre exil vous méne-
ra prés de la Grande Muraille et d'une

UNE BANDE ENTIERE
DE LEGENDES

Partis au départ pour créer un jeu d'action
tactique jouable en équipe, les créateurs
de New Legends ont depuis totalement
changé de direction. Le mode multijoueur
ne sera pourtant pas oublié. Jeu coopératif
et affrontements en Deathmatch

e manqueront pas d‘étre de la partie.

NEW LEGENDS MELE DES TECHNIQUES
DE COMBAT TRES VARIEES ET LE PLUS
SOUVENT INCOMPATIBLES

myriade de temples et de villages. Les
développeurs délaissent donc délibéré-
ment les habituelles bases souterraines
et leurs couloirs obscurs pour leur pré-
férer les grands espaces, canyons tor-
tueux et flancs de montagnes.

Comme dans les récits populaires et
épiques de la littérature chinoise, des
compagnons d'hgrizons divers rejoin-
dront le héros au cours de sa croisade
guerriére. Au complet, latroupe se com-
pose ainsi de Boo, un demi-démon a la
peau bleue qui excelle au maniement
des chaines, de Zhang, votre mentor,
un as de la gachette doté d'un fusil a
lunette, de Talos, un dragon de plus de
cinquante metres de long, et de Topo,
le moine. Loin d'étre reléguésau simple
stade de figurants, ces personnages
hauts en couleur secondent le joueur
lors des batailles.

Car la grande force de New Legends
repose sur les combats. Il semble parti
pour réussir la gageure de méler des
techniques trés variées et souvent
incompatibles. Comment ? Tout sim-
plement par [utilisation conjointe
d'armes de jet et d'armes blanches.
L' éventail s'étend de I'épée et du bou-
clier au fusil d'assaut, en passant par le
lance-roquettes antichar ou I'antique arc,
plus simple mais aussi plus discret.

nombreux suffrages. De sérieuses modi-
fications lui ont cependant été appor-
tées. Un systéme d'animation squelet-
tique tout neuf a notamment di voir le
jour pour coller aux exigences des
affrontements rapprochés. Conséquen-
ce, c'estimpressionnant ! Le héros pos-
séde presque 800 animations diffé-
rentes en fonction de I'arme utilisée !
Ajoutez 3 cela un ensemble d'événe-
ments scriptés qui, comme dans un
Half-Life, soutiennent le récit et vous
serez 3 méme d'envisager ce que la
légende exige d'efforts, d'adresse, voire
de virtuosité pour voir le jour. [

INFOS
DEVELOPPEUR

Nom : Infinite Machine
Pays : Etats-Unis
Date de création : 1998

Historique : Infinite
Machine fut fondé il ya
deux ans par Justin Chin et
Che-Yuan Wang. Ces deux
ex-employés de LucasArts
avaient activement
participé a Dark Forces
puis a sa suite, Jedi Knight,
New Legends est leur
toute premiére réalisation,

Pour la mise en scéne, l'équipe d'in- @RI LC LA
finite Machine a choisi une vue a la troi- KRNI ELETTICS
sieme personne et le moteur d'Unreal De quoi faire le ménage

e ’ en multijoueur.
qui, bien que daté, remporte encore de

® Par son cadre inhabituel, il s'éloigne des sentiers Battus.
@ Le double systémae de combats est une réelle innovation.
@ Ses créateurs ont déJd commis I'excellent Jedi Knight.
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