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GENRE : ACTION / ROLES

Eh oui, Diablo revient, accompagné de ses fréres. .. Et le moins
que l'on puisse dire, c'est qu'ils ne sont pas contents.

ORS de sa sortie, il y a quelques
années, Diablo avait fait un carton.
Difficile de récidiver avec une suite
qui perd, quoi qu'il arrive, le bénéfice de
loriginalité. D'autant que Diablo Il était
attendu au tournant...

Le premier épisode vous avait laissé
tout a votre gloire, tel le héros moyen,
entre les vivats de lapopulace et les odes
avotre courage. De |3 a croire |a victoire
acquise, il n'y a qu'un pas.

Ce serait |a mésestimer la puissance
corruptrice des princes des enfers. Vous
|'avez compris, Diablo revient, bien déci-
dé cette fois 3 s'emparer du monde
pour faire de ses habitants ses
esclaves serviles.

D'emblée, une superbe
introduction vous plonge
dans I'ambiance tout feu tout
flamme du jeu. Et ce n'est que le début,
car vous aurez droit, entre chaque acte,
aune superbe cinématique, soit environ

Quand I'Enfer frappe
a volre porte... Soyez
prét a combattre.

une trentaine de minutes de vidéos au
total. Qualité de 'image, scénario impec-
cable et surtout un enchainement des
prises de vues a faire palir les réalisateurs
des navets qui polluent nos télés.

Coté gameplay, on ne change pasune
équipe qui gagne et le vieux principe du
clic and destroy, cher au premier épiso-
de, a été reconduit. Le clic gauche dirige
votre personnage qui, sivous cliquez sur

unmonstre, utilise son arme etluicogne |

dessus. Le bouton droitde la souris sert,
quant a lui, & lancer les sorts ou encore
a activer des capacités pour les classes

de personnages dépourvus de magie. |

Vous pouvez méme utiliser un systéme
trés pratique de raccourcis clavier qui per-
metdes combos de sortappréciables en
situation d'urgence. Car il ne faut pas
oublier que tout le jeu se déroule en
temps réel. Un principe simple, voire sim-
pliste, qui a le mérite indéniable doffrir
une prise en main immédiate.

DIABLO Il

chanue région a son design, le désert
de Luth Gholein est I'une des plus abouties.

ENCORE
PLUS ACCESSIBLE

Il en est de méme pour le systéme
de caractéristiques qui régit votre per-
sonnage, encore simplifié parrapportau
précédent volet. Au nombre de quatre,
vos caractéristiques déterminent toute-
fois le profil de votre perso. La force
conditionne, entre autres, le nombre de
dégats que vous infligez et limite I'uti-
lisation des armures et des armes qui
vous sont accessibles. L'agilité détermi-
ne votre rapidité de déplacement et
vos chances de toucher un adversaire
en combat. La vitalité refléte votre capa-
cité 3 la course et a encaisser les coups.
Enfin, I'énergie décide de [a taille de
votre réservoir de mana.

Defilen aiguille, a force de réglerleur
compte a des monstres errants et en
remplissant diverses quétes, vous obte-
nez des points d'expérience jusqu'a
monter de niveau. C'est [a le principal
intérét du jeu puisque vous faites alors
évoluer les caractéristiques et les pou-
voirs spéciaux de votre personnage.

A chaque niveau, vous récoltez
5 points a répartir selon votre bon vou-
loir, ainsi qu’'une aptitude supplémen-
taire. Le but du jeu est simple : faire grim-
per votre personnage, qui démarre
niveau 1 verslessommets de son métier
de baroudeur. Pas de quoi désorienter
les aventuriers du premier opus, ce jeu
reste dans le domaine du déja-vu. Nor-
mal pour une suite, certes, mais ce n'est
pas toujours le cas. Quelques petites dif-
férences apparaissent toutefois aprés
quelques minutes passées a « casser du
monstre », selon I'expression consacrée.

Qu'attendiez-vous
d'autre, en Enfer,
nqu'une mer de lave P

Contrairementa Diablo, quise dérou-
lait d'une traite a Tristram, riante bourga-
de, le jeu s'organise ici en quatre cha-
pitres, eux-mémes séquencés en quétes.

C'est que la population locale a sou-
ventquelques menus probléemesarégler
et besoin d'un petit service en échange
d'informations. Vous ouvrez ainsi, de fil
en aiguille, des tableaux qui resteront
aprés coup accessibles si vous y trouvez
le téléporteur local.

tout feu
tout flamme

Une fois activés par vos soins, ils res-
tent toujours disponibles, quoi qu'il ar-
rive, méme si vous relancez une partie.
Chaque chapitre vous permet d‘admi-
rer une bourgade disposant d'un desi-
gn complet et d'une ambiance particu-
liere. Méme les monstres arborent la
« couleur locale » et, une fois dans la
jungle, par exemple, vous vous retrou-
vez nez i nez avec des hordes de Pyg-
meées anthropophages du meilleur
effet. Cette progression d'un monde a
I'autre est rythmée par de magnifiques
séquences vidéo qui mettent le joueur
dans l'ambiance, un but rapidement
dépassé parI'envie de terminer les actes
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pour admirer les cinématiques a venir.
Au rang des petits changements, I'ap-
parition d'une barre de stamina (éner-
gie) qui va de pair avec le développe-
ment de votre vitalité, un repére qui
vousindique la puissance physique qu'il
vous reste pour courir. Finis les donjons
ol des heures d'exploration étaient
nécessaires pour découvrir lataniére du
boss. Maintenant, pour peu que votre
personnage soit un monstre de vitalité,

LES PERSONNAGES

Cette fois, ¢'est cing personnages différents
qui peuvent étre joués. Il y en a pour tous
les golits, avec 'Amazone, une fiére guerriére
rompue aux techniques de combat a distance
ainsi qu'a I'usage de la magie, I'ancienne
rogue du premier épisode revue et corrigée
pour les connaisseurs, Le Barbare est plutot
porté sur les mélées dans lesquelles il se jette
avec délectation et une efficacité de tous

les instants. Ne comptez pas sur lui pour

la magie, mais au contact, c’est une merveilleuse machine a hacher tout
ce qui se présente, disposant de techniques spéciales améliorant

N

sa capacité au combat et lui
permettant, entre autres, d'utiliser
deux armes simultanément. . .
Le Nécromancien, lui, se sert
de la mort comme d'une source
de puissance, tandis que le Paladin
est un guerrier aguerri qui tire
sa magie (des auras et
des résistances) de la puissance
divine. Reste |'Ensorceleuse,

¥ sans égale dans le domaine

5. | magigue mais peu 3 son aise

) dansles combats mpprochés.
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