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Le symbole

sous les pieds

du personnage
indique qu'un sort
est en préparation.
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E nouveau fleuron du jeu d‘action
de New World Computing aura subi,
avant de vous en faire vivre a
vous, bien des aventures. Son dévelop-
pement plutét insolite a donné lieu 3
de multiples tatonnements.
SiLegends afini par trouver son ryth-
me de croisiére, il le doita'acharnement
de ses développeurs et a leur désir de
dénicher les recettes qui fonctionnent
vraiment. Mark Caldwell explique : « Au
départ, nous étions partis pour faire

Un moteur 30 digne de ce nom,
voila ce qui, en falt, manquait
aux jeux de New World,
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un RPG. Nous nous sommes malheu-
reusement heurtés a beaucoup de
problémes techniques. Des problémes
comme la vitesse des processeurs
actuels, qui ne sont pas encore assez
puissants pour entreprendre ce que
nous voulions achever. Pour simplifier,
disons que les données s‘ajoutaient et
s'empilaientjusqu’a asphyxierla machi-
ne. Finalement, nous nous sommes
orientés vers le First Person Shooter
d'équipe, jouable en mode coopératif. »

Plus étonnant encore, le corollaire
est que Legends s'attarde A peine sur le
mode solo, ne disposant que d'unmode
destiné a |'entrainement. Et si, comme

I'affirme Mark, l'essence du jeu est le
combat, reste 4 préciser comment ce
dernier se matérialise au sein d'une par-
tie. L'Héte qui accueille les participants
choisiten faitun scénario avec des objec:
tifs précis et déterminés a l'avance. Des
noms évocateurs comme « Rescue the:
Princess » ou « Slaye Dragon » ne lais-
sent planer aucun doute quant au carac-|
tere épique mais surtout compréhen-:
sible par tous, voire simpliste, des quétes
aremplir. Chacune des deux équipess'ef
force ensuite de prendre I'ascendant et
de terminer la mission avant l'autre.

Au cas ol le premier groupe serait
composé exclusivement de branques
et le second de fléches, et que, par |2
force des choses, ils ne se rencontrent’

réé par Monolith,
le moteur 3D
LithTech a finalement été
fobjet du choix de New
World Computing.
Si ca ne vous dit rien,
pensez a un titre
comme Shogo : Mobile
Armor Division, qui

premiére version.

productions, telle

Rendez-vous sur

pas, |'action ne devrait pas manquer. Il y
aen chemin des armées de trolls, gobe-
lins, morts-vivants ou querriers nains,
ainsi que moult réserves de vouivres,
méduses, titans, magiciens et démons
de toutes sortes a se mettre sous la dent.
Autotal, une soixantaine de créatures dif-
férentes n'attendent gu'un signe pour
vous fondre dessus et vous rectifier
la coiffe. Majs gageons qu’avec jusqu’a
seize joueurs par camp il s'agit d'un pari
malheureyx.

A partir de ce principe clair comme
de l'eay de roche, les équipiers écrivent
leurs propres histoires. Embuscades,
Connaissances, piéges, diversions et
fe.mtes. diverses, il appartient aux équi-
Piers dorganiser leurs propres tacti-
ques. « Restons groupés, restons cachés,

reconn

Flexible et fiable, il a
été adopté par d'autres

pour cn savair plus.

en proposait une toute

No One Lives Forever.

www.lith.com/lithtech/

surprenons-les, et tout ira bien | Peut-
étre ? » Considérée individuellement,
I'aventure participe aussi du choix de son
personnage qui, obéissant au schéma
bien connu, posséde les défauts de ses
qualités. Six stéréotypes, indifféremment
hommes et femmes, sont proposés.
On distingue trois sous-groupes, classés
en fonction de leur portée. Par ordre
décroissant, on trouve ainsi l'archer et le
sorcier puis le druide et le clercavec enfin,
pour ceux quiaimentle contact, le guer-
rier etle chevalier. Mais Legends ne décli-
ne pas I'univers de Might and Magic pour
rien, le jeu de réles y fait donc une incur-
sion. Principalement a travers une série
d'améliorations sensibles, comme de
nouvelles armes et une bonne cinquan-
taine de sortiléges. Capables de geler,
de carboniser ou, plus simplement,
de perturber I'ennemi, les incantations
magiques rendent aussi invisible, plus
rapide, plusfortet provoquent des trem-
blements de terre.

On peutvouerune confiance aveugle
en la matiére 3 New World, devenu au
fil des années un des grands spécialistes

Les amateurs de grands
espaces y trouveront
également leur compte,

LeGeNnDs Ne DécLine
Pas. L’'UNIVERS O€ MIGbhT
ANDO MAGIC POUR R1€EN
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Qui, mieux que Benjamin Bent;,
chef de projet, pouvait nous
renseigner sur les détails

de Legends of Might and Magic?
Personne, ¢videmmént. Petite
entrevue avant le spectacle

dont la premiére devrait

nous arriver avant Noél.

) Comment étes-vous

passés d'un RPG a un First

Person Shooter ?

Benjamin Bent : Beaucoup de gens
réclamaicnt une évolution

du moteur graphique de Might
and Magic. Nous n‘avions

ni le temps ni la volonté

de concevoir un nouveau moteur
3D. Le moteur LithTech nous est
apparu comme loutil idéal pour
faire ce que nous voulions

et son prix était raisonnable.
{Ndr : d'apres les confidences

de Mark Caldwell, le tarif
avaisinait avant négociation

les 250 000 dollars.) Nous

nous sommes donc lancés

dans un nouveau RPG. Une chose
queinous considérions comme
acquise était que tout allait
s‘assembler sans probleme,
comme pour les précédents
épisodes. Mais ce ne fut pas

le cas, Un peu comme si, lors

de la construction d’'une maison,
chacun fabriquait une piéce

de son coté sans avoir de vue
d'ensemble. Nous avons vite tiré
fes enseignements de cette
situation et abandonné cette voie

sans issue pour créer Legends.
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