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Etre testeur a du bon : on
peut aussi gérer des villes

pleines de femmes en bikini.

Alien Nations est
M ennuyeux

Hjoli
B mal fini

Alien Nations n’est pas
H complet

W intéressant

3 conseiller

MARKETING
MON AMI

Le marketing, c'est
souvent dréle : en France,
ce jeu se nomme Alien
Nations, mais une fois
passé |'Atlantique,

on le retrouve sous
I'appellation d'Aliens

& Amazons. C'est dingue,
I'effet que peut produire
sur le joueur moyen
I'évocation de quelques
monstres baveux
associés a des pépettes
court-vétues.
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ES Autrichiens font un jeu qui
parle daliens, qui plus est regrou-
pés en nation... Provocation ?
Non, les petits gars de Neo ont simple-
ment de 'humour. Une denrée qui tend 2
se raréfier au pays des culottes de peau.
Non, vous n'allez pas étre envoyé en
mission sur la planéte Gromuka Xll pour
y chasser des troglodytes réducteurs
de tétes. Ne nous voilons pas la face,
Alien Nations est une sorte de clone de
Settlersaccommodé a lasauce Warcraft.
Parmi trois races, vous en choisissez
une et vous voici a [a téte d'une poignée
de pauvres petits étres qui attendent vos
ordres pour batir une magnifique cité.
Pour que celle-ci s'épanouisse, il vous
faudra construire des batiments et gérer
différents corps professionnels. En effet,

+si vous envoyez vos paysans (['unité de

base d'Alien Nations)al'école, ilsappren-
dront de nouveaux métiers, moyennant

Ne vous fiez pas a son titre, Alien Nations est un jeu plutdt
orienté vers la stratégie et la gestion de ressources.

| -

finance bien sar. De cette fagon, vous for-
merez des policiers quiarréteront les cri-
minels engendrés par la taverne ou des
bicherons qui couperont du bois, une
desressources primordiales, avec la pier-
re, I'acier, la nourriture et. .. I'argent !
Pour vous enrichir, vous préléverez une
sorte de dime inamovible de sept pieces
dor 3 vos hommes.

On s’ennuie
ferme,
et ce, trés
rapidement

Dommage que fon ne puisse aug-
menter les impdts, car vos piécettes
ont facheusement tendance i disparai-
tre dans I'entretien de vos batiments. If
vous faudra pourtant trouver des finan-
cements pour lancer les recherches qui
vous donneront accés a de nouvelles
unités. On regrettera d'ailleurs que les
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Aie | les méchants

=~ ont vu mon éclaireur...
Pourtant, ces empotés
ne vont pas le traquer !

technologies soient quasiment toutes
disponibles dés les premiéres parties
et ce, méme si vous n'en avez pas spé-
cialement l'utilité. De plus, la plupart
de ces options sont identiques pour
toutes les races. On aurait aimé un petit
peu plus de spécificités. Ajoutez 3 cela
uneintelligence artificielle frisantla catas-
trophe et vous obtenez un jeu globa-
lement rébarbatif. Vos hommes sont a
moitié débiles, ce qui est quelque peu
ennuyeux pour un jeu mi-stratégie, mi-
gestion. Et comme I'lA de I'ennemi est
a peine plus élevée, on s'ennuie ferme
trés rapidement.

Enoutre, sans étre dramatique, laréa-
lisation d'Alien Nations est tout 3 fait
quelconque, a limage des graphismes,
peu enthousiasmants, méme si quelques
détails sontbien vus. L'aventure est extré-
mement répétitive et les missions se
révélent beaucoup trop longues. Dans
ces conditions, autant allumer la télé !

FLORIAN VIEL

S KLINGC

GENRE : COMBAT SPATIAL

ACADEMY

Un simulateur de combat spatial lent, voila qui s'annonce ambitieux,

voire osé | Dommage que la

Chaque passerelle posséde une interface avancée...
Pas trés pratigue pour suivre 'action !

ERTES, l'idée de lenteur dans un
shoot spatial sonnerait un peu
comme celle de bons sentiments
dans un Doom-like, ou encore comme
une Lara Croft sans tenue sexy : I'inadé-
quation totale !

Et pourtant, le concept de Klingon
Academy a de quoifaire saliver : le com-

mandement de véritables plates-formes |

spatiales dont le pilotage ne saurait étre
résolu d’'un coup de joystick.

Klingon Academy est une suite de
Starfleet Academy, modeste daube
sortie dans l'anonymat. Le principe de
cet opus était similaire mais s'appliquait
aux vaisseaux de la Fédération : vous y
jouiez les gentils. On se félicite du nou-
veau choix d'Interplay : mettre en scéne
les fameux Klingons, race guerriére par
excellence. Sachantcela, lesfans ne peu-
vent que saliver devant une palette de
Vaisseaux aux possibilités passionnantes.
Enfait, certains de ces monstres affichent
des dimensions nettement supérieures
acelles de 'Enterprise ! Imaginez des mil-
liers d'hommes d'équipage et nombre
de passerelles pour les moteurs, les

—

VIDEOS A GOGO

Klingon Academy rappelle |z préhistoire

du jeu micro : il tient sur six CD | Ceci
s'explique par le grand nombre de vidéos
présentes dans la campagne solo, méme si
leur qualité n'est pas bien au rendez-vous.
On se consolera en retrouvant David Wamer
et Christopher Plummer qui reprennent

leur réle de Star Trek VI. Et pour cause :

le scénario du jeu reprend les éléments qui
précédent le film. Les trekkies en raffoleront,
mais les autres risquent de bailler d'ennui !

armes, les soins, lasécurité, etc. Aumilieu
de tout cela, un seul homme : le com-
mandant (2 savoir vous), avec un bon lot
de responsabilités sur les épaules. Avec
ce titre, Interplay se devait de rectifier le
tir en proposant un jeu aux graphismes
attractifs et, surtout, une interface acces-
sible. Pari réussi ? A voi.

CASSE-TETE KLINGON

L'équipe de développement de Klin-
gon Academy est parvenu aimplémen-
ter au dernier moment des résolutions
supérieures au 640x480. Résultat, les
graphismes, méme s'ils sont loin d'éga-
ler les meilleurs du genre, sont tout a

réalisation ne suive pas toujours. . .

Tout ce qui ressemble de prés ou de loin a un vaisseau
de la Fédération est 2 éliminer... rapidement |

Lourd

fait potables. Mention bien pour les vais-
seaux et la gestion des dégats et des
débrisal'écran. Le maniementdes appa-
reils estlourd, mais ¢'estle genre quiveut
ca. Souvenez-vous : I-War proposait déja
un challenge équivalent, avecun contré-
le du vaisseau complexe mais jouable.
Malheureusement, Klingon Academy se
vautre quelque peu dans cette tache.

Le joystick n‘est pas reconfigurable et
les raccourdis clavier trop peu nombreux
pour s‘avérer efficaces. Des dizaines de
fonctions essentielles ne sontaccessibles
que par des menus et sous-menus 2
I'écran. A vous de voir si vos nerfs sont
assez solides gour mémoriser la combi-
naison de touches adéquate tout en pilo-
tant et en affrontant le feu ennemi. On
en conclut donc rapidement a l'intelli-
gence supérieure des commandants
klingons avant de retourner sagement
vers des jeux plus humains.

JEAN-FRANCOIS MARIOTTI
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Klingon. .. est

il complexe

8 bourré de vidéos

Bl pour les fans de Star Trek

Klingon. ., n'est pas
M un vrai shoot spatial
M trés rapide

H pour les fans
de Starlancer

Alien Nations est juste
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ennuyeux. Et comme
c’est le pire défaut
(ue puisse avoir un jeu...

Star Trek Academy (Interplay)
Non testé
L'ancétre de Klingon. . . plus moche.

1-War (Particle System/Ocean)
PCj26, 80 %
Le must dans la catégorie.

Settfers 3 (Ubi Soft)
PCl26,80 %
LA source d'inspiration de Neo,

Warcraft 2 (Ubi Soft)
Non testé
Univers proche mais qualité opposée |
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