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Le mythe des Pentium Ill ou des Athlon indispensables dans
une configuration de jeu s'effondre avec les nouveaux Celeron

et Duron | Les performances sont vraiment a la hauteur |

Machine
~_AMD

Duron 700

128 Mo de Ram
PC100

Disque dur Seagate
UDMA 66 20 Go
Carte mére AMD
avec chipset

VIA KT133

GeForce Il GTS

Machine
Intel Celeron

Celeron 700

128 Mo de Ram
PC100

Disque dur

Carte mére Asus i815
GeForce ll GTS

Machine
___IntelPIlI

Pl 600

128 Mo de Ram
PC100

Disque dur UDMA 66
Maxtor 27 Go

Carte mere

Abit BE6 2.0

GeForce Il GTS

Qu'il s'agisse du Celeron ou du Duron,

on peut dire que leurs prix sont vraiment trés
intéressants et les mettent ainsi a la portée

de toutes les hourses. Voici 'occasion

d’investir aussi dans une bonne carte graphique.

“IL est vrai que bosser dansun mag
S de jeux procure pas mal d'avan-

tages, parfois, ca déforme au point
quon utilise presque toujours du matos
de réve pour jouer. Bref, il ne faut jamais
oublier ses pairs !

C'est pourquoi nous nous attaquons
ici au mythe du processeur. Avec I'appa-
rition du Duron d’AMD et des nouveaux
Celeron chez Intel, est-il bien nécessaire
d'acheter encore du Pentium Ill ou du
Athlona 1500 ou 2 000F? Laquestion
mérite vraiment d'étre posée puisque,
avecl'avénementde laGeForce et, paral-
lelement, I'augmentation en fréquence
des processeurs, on arrive 4 une situa-
tionintéressante : c'estle processeur qui
devient abordable. Ainsi, nous voyons
des Celeron Il 600 MHz 3 1 000 Fet des
Celeron 1533 amoins de 900 F. Del'autre
c6té, le Duron navigue également dans
le méme ordre de prix.

Bref, pour moins de 1 000 F, il est
désormais possible d'acquérir des pro-
cesseurs performants. Certes, les carac-
téristiques techniques ne sont pas les
mémes que celles des grands fréres.
Notamment en termes de cache L2 :
64 Ko pour le Duron, 128 Ko pour le
Celeron ll, c’est quand méme quatre fois
moins qu'un Plll et ses 512 Ko. Le cache
L2 esttrésimportantcaril permetau CPU
d'accédertrés rapidement 3 des données
récurrentes, notammentdans les calculs
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3D. Coté FSB, v
le Celeron reste a \‘@,
66 MHz (contre 133 7
pour les Plll), ce qui *
pourrait poser a |'avenir )
un probléme de compatibili-

té avec la fréquence des barrettes
mémoire. En revanche, le Duron utilise
un FSB 4 200 MHz, comme 'Athlon. Un
atout de taille pour rester compatible
avec les prochaines barrettes mémoire
DDR 400 (qui fonctionnent 3 200 MHz)
développées par AMD et VIA. ..

Mais, finalement, qu'en est-il des
jeux ? Nous avons passé Quake /i 3 la
moulinette en équipantles postes d'une
3D Annihilator Il (une GeForce 2 GTS
de Creative} et nous avons testé chaque
processeur, d'une part avec le test CPU
du 3D Mark 2000, et d’autre part avec
Quake 1], histoire de voir si les perfor-
mances moindres comparées & un Ath-
lon ou a un PIll se montrent handica-
pantes pour le jeu.

Sacha Kéchichian

(ette carte apporte

un regain de puissance
inespéré sur de faibles
configurations.

: Franche-
ment, le résultat est
tout a fait a la hauteur de nos espé-
rances. On s'apergoit au test CPU que
I'écart entre un Celeron (165) et un PIll
(225) dépasse 35 % (a cause du cache
plus réduit sur les Celeron et Duron, par
conséquent c’est logique). Mais on se
rend trés rapidement compte 3 Quake il
que l'apport de la GeForce compléte
parfaitement les capacités du CPU et
ce, qu'il s'agisse d'un Celeron ou d'un
Duron. Entre un Celeron 700 et un
Plll 600, la différence est carrémentnulle,
mais tourne a |'avantage du Celeron
en haute résolution !

Bref, comme vous pouvez dores et
déja le constater, il est complétement
inutile de poursuivre la course a I'arme-
ment dans le domaine des processeurs.
On peut aujourd'hui se contenter d’'un
CPU a moins de 1 000 F et acheter une
carte graphique haut de gamme pour,
ensuite, profiter de ses jeux dans les
meilleures conditions. [ ]
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ATI RADEON

ATl devait se faire pardonner sa Rage Fury Maxx. C'est chose faite ‘
avec le Radeon, un trés bon produit qui vient jouer dans la cour

de la GeForce 2 GTS.

EUL nVIDIA caracolait, jusqu'a "1:
maintenant, entétedescartesgra-

phiques haut de gamme. Ce quasi-
monopole, qui dure depuis prés d'un an,

lui a permis de proposer ses produits a

des prix trés élevés.

Avec l'arrivée du Radeon (3 pronon-
cerRade-on), le marché de lacarte 3D de
luxe pourrait bien connaitre un nouvel
essor. ATl frappe trésfort, etil estvraique
son produitarrive enfin au méme niveau
que celui de la concurrence.

Le Radeon intégre trois nouvelles
fonctions destinées 3 améliorer les per-
formances de tous les jeux 3D :
® L HyperZ combine trois techniques

qui améliorent, selon ATI, la bande

passante mémoire de prés de 20 %.

m Le Charisma Engine associe un
moteur T&L (TCL pour Transform Clip-
ping & Lightning) au Vertex Skinning,
une méthode d'animation par sque-
lette, et [e Keyframe Interpolation,
une fonction de morphing qui com-
pléte le Vertex Skinning.

B Enfin, |'Architecture Pixel Tapestry
réunit plusieurs méthodes de multi-
texturing et de rendering qui amélio-
rent ainsi le rendu visuel d'un jeu,
comme le font le bump mapping ou
le Full Scene Anti-Aliasing. Toutefois,
le Radeon reste encore moins fort
dans ce domaine, particulierement
a cause de sa vitesse d'horloge ca-
dencée entre 166 et 183 MHz, contre
200 MHz pour la GeForce 2 GTS.
Loffre d'ATIvadoncse diviser en trois

produits : un Radeon 64 Mo DDR qui

intégre la fameuse puce de décompres-
sion MPEG-2 « Rage Theater » (environ

3 000 F), un Radeon 32 Mo DDR i

presque 2 500 F et un Radeon 32 Mo

SDR 3 2 000 F. Cette offre a le mérite

d'étre un peu moins coliteuse et aussi

| Cette carte est
une honne surprise.
Elle devrait

connaitre
\ un grand succés,

plus variée que la GeForce 2 GTS 32 Mo.
C'estcependant peut-étre encore un peu
trop cher pour une carte graphique !
Heureusement, cette fois, le produit vaut
son pesant de cacahuétes, car ATl ne
nous a pas dégus. Deux raisons a cela :
m Coté performances, le Radeon joue
au méme niveau que la GeForce 2 GTS.
On le remarque dans les benchs sur
Quake lil et The Tournament, les per-
formances sont presque identiques. La
différencejouea s %, etla, onreste dans
le seuil de tolérance du bench. Cette fois,
la carte tient ses promesses. A I'usage,
toutjeu en 3D passe dans des résolutions
moyennes (Doom-like) ou méme hautes
(courses et actions) sans aucun ralentis-
sement (pour F1 2000, c'est |e pied !).
= Coté équipement, [offre est moins
chére pour les modéles DDR. Et juste
pour 200F de plus qu'une GeForce 2
32 Mo (environ 2 800F), on gagne, sur
la DDR 64 Mo, 32 Mo de Ram, le « Rage
Theater », la meilleure puce de com-
pression et décompression MPEG-2 en
temps réel du moment, et une fonction
de désentrelacement qui permet, sur
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unevidéo, d'éviter des flous ou des sauts

d'images aprés un mouvementtrop rapi-

de de I'image. Cette fonction, baptisée |
Adaptive De-Interlacing Technique, amé-
liore la qualité des films d'intro des jeux,
qui deviennent moins flous sur des

scénes trés rapides. |
Avec l'arrivée du Radeon, nVIDIA
va devoir lutter contre un constructeur
de taille, ATI, le premier constructeur

de cartes graphiques mondial. Espérons i
que nous aurons droit 3 une concurrence

féroce qui fera baisser les prix | B I
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ANALYSE DES PEF i AN =S
The Tournament 32 bits / Demo Wicked

Radeon DDR 64 Mo
847 Fps
729 Fps

Résolution
640x480
800x600
1024x768 69,6 Fps 744 Fps |
1280x1024 677 Fps 74,1 Fps |
1600x1200 5848 Fps 726 Fps

Quake Il High Quality 1.17 / Demo 002
Radeon DDR 64 Mo  GeForce 2 GTS 64 Mo

GeForce 2 GTS 64 Mo

788 Fps

Résolution
640x480
800x600
1024x768
1280x1024
1600x1200

Configuration de test

u Celeron 700

mAsus CUSL2 i815

m 128 Mo de SDRam PC100
m Lecteur CD 52x Creative

m Disque dur Maxtor 20 Go
DiamondMax UDMA 66
7200 tours / minute
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