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THE TOURNAMENT

. Dans les numéros précé-
dents, nous vous avons

déja parlé du mod SwaAr pour
The Tournament. Un mod fondé
surun concept identique 3 celui
du trés célébre Counter-Strike -
jouerun terroriste ou un membre
des Forces spéciales, cumuler de
F'argent afin d'acheter de I'arme-
ment... Pourquoi remettre une
couche sur ce mod ? C'estsimple,
une nouvelle version vient de
paraitre et elle est tout bonne-
ment géniale. Tout d’abord, le
mod ne s'appelle plus SWAT mais
Tactical Ops {on imagine que les
petits gars de chez Sierra ont da
échanger quelques mails avec
la charmante équipe de Tactical
Ops). Ensuite, quelques détails
ont été modifiés par rapport 3
la toute Premiere version. Les
textures et |es animations ont
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AGTICAL OPS

Counter-Strike se fait fusiller
par la nouvelle version de SWAT

été entiérement retravaillées :
les maps sont ainsi plus belles, et
les armes encore plus réalistes
avec, pour certaines, la possibili-
té de changer Ia cadence de tir.
De nouvelles regles concernant
Fargent gagné durant les parties
ont été établies. Et n'oublions pas
non plus la possibilité de jouer
aux mods classiques (Last Man
Standing, CTF, Deathmatch. ..)de
The Tournament avec I'armement
de Tactical Ops.

Drautres détails et bugs ont
été rectifiés. Cela n'a I'air de rien,
pourtant, ce sont bel et bien tous
ces petits changements qui ren-
dent Tactical Ops véritablement
excellent. D'ailleurs, méme ala
rédaction, les plus accros a Coun-
ter-Strike ont succombé 3 I3 ten-
tation de cette nouvelle version
de SWAT pour The Tournament.

g;}

Oups I C'est vrai : j'ai failli oublier
que, dorénavant, il ne faut plus
dire SWAT, sinon on va se faire
taper sur les doigts,

B Retrouvez toutes les infos

sur : www.planetunreal.com/
quartermaster/

MPLAYE

-

L’Europe s’ouvre 3 Mplayer
. Les sites de jeu online se développent vite et, bien que

les plus grands serveurs soient situés aux Etats-Unis
{Microsoft Gaming Zone, Mplayer, . .}, quelques sociétés souhaitent
€tendre ces sites 3 d'autres continents. Clest le cas de 3rd Elevation,
une société basée 3 Amsterdam et fondée entre autres par
Olivier Voute, un jeune joueur qui a obtenu la licence exclusive
pour utiliser la technologie Mplayer pour I'Europe. Le site européen
est encore en phase de béta-test et ouvrira ses portes 3 la rentrée.,
Vous pouvez déja vous enregistrer : comme pour son homologue
américain, cest gratuit. De plus, si vous possédez un micro,

Vous pourrez communiquer de vive voix avec les autres joueurs.
B Courez vous inscrire sur le site européen de Mplayer :
www.mplayer-europe.com

Incontestablement

le meilleur et le plus
téfoulant des mods

\ dir moment,

URBAN TERROR

Panique sur la ville : les Quakers
jouent les touristes

Au beau milieu des mods réalistes, un titre résistait aux assauts
des sauveurs dotages et des terroristes : Quake /il. Pourtant,
parmi les Rocket Arena et autres Prisoners of War, Q3 accueille Urban
Terror, un mod qui se déroule en milieu urbain et propose des arm?s
réalistes. On n'en sait pas plus, car nous n‘avens pas eu lopportuniteé
de l'avoir entre les mains (date de bouclage oblige). Vu la vidéo et

les quelques informations sur Internet, ca al'air trés prometteur

€ton aura certainement loccasion de revenir dessus dés le mois
Prochain. Il devrait étre disponible au moment ou vous lirez ces lignes.
Counter-Strike pour Half-Life, Tactical Ops pour The Tournament et

désormais Urban Terror pour Quake /il. La guerre he fait que commencer.

BTeléchargez Urban Terror pour Quake Iif en suivant cette adresse :
Www.planetquake.com/siliconice/
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Le serveur rend
aux multiples co

Sortia la fin du mois de juin
de cette année, Diablo I
s'est vendu comme des petits
pains. Les fans, aprés une attente
interminable, ont enfin pu se
défouler en cliquant sur d'hor-
ribles monstres pendant des nuits
entieres. Mais, trés rapidement,
ils ont hurlé au scandale et posté
des milliers de messages sur le
forum de Blizzard. Quelle était

: donc la raison de ce tapage ?

Les innombrables déconnexions
que les joueurs subissaient sur
Battle.net. Effectivement, les
quatre royaumes (USA-Est, USA-
West, Europe, Asie) disponibles
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e Peut-on croire que
Battle.net a été dépassé
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par I'ampleur des ventes
te Diablo ?

ATTLE.NET

I’ame face
nnexions

n'ont pas pu supporter les assauts
des joueurs. La premiére semai-
ne, il était méme impossible de
jouer ne serait-ce qu'une heure
sans subir une déconnexion. Les
développeurs ont par consé-
quent travaillé d'arrache-pied
pour tenter de régler ce proble-
me. lls ne s'attendaient soi-disant
pas a autant de connexions. Une
excuse pour le moins bidon qui
n'a pas satisfait les fans, lesquels
ne cessent de frapper aux portes
de Battle.net. On les comprend.
Les deux mois suivants, la sortie
de Diablo Il a vu naitre trois
patchs, dont deux durant les
quinze premiers jours de juillet,
record a battre. Malgré ces mésa-
ventures, Blizzard a réussi a stabi-
liser ses serveurs. Cool, on peut
de nouveau massacrer des
monstres en toute quiétude.

m Des infos sur I'évolution

des royaumes de Diablo I sur :
www.battle.net/forums/
diablo2-realmstatus/
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