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Un premier coup d’ceil sur...

ROJEGT EDEN

Dans le futur, notre société sera-t-elle un enfer ? Pour Core Design
'Eden n'est pas synonyme de paradis.

POURQUOI PROJECT EDEN VA VOUS MENER DIRECTEMENT AU PARADIS ?

@ L'architecture du complexe urbain le plus hallucinant de Fhistoire.
@ Des gadgets high-tech en pagaille. LR CORE DESIGN
N EIDDS

# La gestion de I'équipe constituée de quatre membres surentrainés.
@ La possibilité de jouer a plusieurs.
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Cyril Berrebi

Vous pourrez contréler
tour & tour chague
membre de P'équipe,

m ACTION/AVENTURE
TV FEVRIER 2001

11 est possible a tout moment
da passer de la vue externe
i la vue subjective,

OLLUTION, radiations, défores-
P tation. Il ne fait plus bon vivre 3

la surface de la Terre. Certains
avaient bien envisagé de coloniser le
fond des océans, l'espace ou méme
d'autres planétes.

Mais la solution adoptée par I'huma-
nité fut de batir une nouvelle civilisation
surles ruines de la précédente. Puis une
autre, une autre et encore une autre. ..
Qu'espéraient tous ces fous ? Toucher
le ciel ? Atteindre les portes du paradis.
C'est dans leur nouvelle tour de Babel
qu'ils se retrouvent piégés aujourd'hui !
Les inconscients !

La population s'est regroupée dans
cette mégapole construite tout en hau-
teur. Dans cette ville aux dimensions tita-
nesques, découpée en strates. Achaque
étage, on découvre les restes d'an-
ciennes constructions. Plus on s'ap-
proche dusommet, plus les quartiers se
fontriches. Les parties basses, laissées 3
I'abandon, ne renferment que les ves-
tiges d'un passé que lon s'efforce dou-
blier. Seuls y survivent les rebuts de la
société, les hors-la-loi et les mutants. En
haut, cela n'intéresse de toute facon pas
grand monde. Chacun pense plus 2 sa
propre ascension qu'a ce qu'il peut bien
se passer dans les étagesinférieurs. Mais
aujourd'hui, la donne a changé. La base
commence 3 disparaitre sans raison
apparente, mettanten péril ' équilibre de
fa structure tout entiere.

UNE EQUIPE DE CHOC

’ A qui profite le crime ? C'est ce que
|0r.\ vous envoie découvriravant qu'il ne
SOit trop tard. Constituée de quatre
membres, votre équipe devra des-
cendre au plus profond de a cité pour
comprendre ce quis'y trame. Vousaurez
la possibilité de passeritoutmomentde
F'un a Fautre et de donner des ordres 2
Ceux gue vous ne contrdlez pas. En cas
d"attaque, les trois autres membres se
défendront tout seuls, mais vous pour-
rez tot{jours leurdemander de se cacher,
detenirune position ou de vous coUVrir.

VOTRE EQUIPE BENEFICIE

DES DERNIERES TROUVAILLES
EN MATIERE D’ELECTRONIQUE

Chacun posséde des capacités particu-
lieres qu'il faudra apprendre a gérer si
vous voulez mener 4 bien votre mission.
L'un d'eux est un spécialiste en informa-
tique et vous permettra de désactiver
certains systémes de sécurité ou douvrir
certaines portes, mais le plus impres-
sionnant reste Amber, un robot quirelé-
guerait Robocop au rang de boite de
conserve. L'équipe bénéficie des der-
niéres trouvailles en matiere d'électro-
nique. Elle pourra ainsi placer des tou-
relles de défense pour recrer l'esprit de
la scéne cachée d'Aliens (uniquement
dans le director’s cut). Sans oublier les
mines antipersonnel et surtout un véhi-
cule miniature contrélé a distance. Ce
petit joujou permettra d'atteindre des
endroits inaccessibles  un étre humain,
comme, par exemple, une salle remplie
de gaz toxiques.

Un travail énorme est réalisé sur l'ar-
chitecture de la ville, dont on voit réelle-
ment |'évolution de la base au sommet.
Project Eden devrait bénéficier de tous
les derniersapports des nouvelles cartes
3D et se révéler visuellement hors
norme. Les bases sont posées, le poten-
tiel est 13, sans aucun doute. Reste a
savoir si 1A suivra et surtout sile mélan-
ge action / enquéte fonctionnera aussi
bien que dans Deus Ex. Nous vous tien-
drons informés de I'évolution du projet
dans les prochains numeéros, jusqu’a la
sortie prévue, pour le moment, pour
février 2001. [ |

VOUS N’ETES PAS SEULS

A premiére vue, Project Eden peut étre
percu comme un Deus Ex « light ».
Enquéte, action, gadgets, infiltration

et méme un léger aspect jeu de rdles
font de ces deux titres des parents assez
proches. La grande nouveauté du jeu
de Core Design sera doffrir 1a possibilité
3 quatre joueurs de réaliser la partie

en mode Coopératif. Un atout certain.

o e

Larchitecture

de la mégapole a fait
I'objet d'un travail
titanesque.

INFOS
DEVELOPPEUR

Nom : Core Design
Pays : Angleterre
Date dg création : 1998

Historique : Core Design
a réellement explosé grace
a la série Tomb Raider,
mais posséde beaucoup
d'autres titres a succeés

4 son actif sur micros

et consoles. En vrac,
Fighting Force, Ninja,

Rick Dangerous,

Chuck Rock. ..

| Une équipe de choc
pour une mission
périlleuse en ville.
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