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Les voitures sont GENRE : DOOM-LIKE

IL OPTIMISE
TOUT SEUL !

Pour simplifier le travail
de ceux qui ne
connaissent pas bien
leur matériel,

le programme va calibrer
automatiquement, dés

la premiére installation,

le niveau de détail
graphique et la résolution
pour unie fluidité
optirale. Par la suite,

il est toujours possible

de modifier ces eritéres
manuellement, majs il faut
admettre que pour

les amateurs de F1 et pas
de PC, c'est quand méme
plus sympall

Onestloin

des possibilités

des cartes
graphiques actuelles.

passage en courbe. Et puis, plus question
de donner un petit coup de volant pour
tourner dans une épingle : cette fois, il
faudra tourner complétement le volant.

Quant aux adversaires, Geoff a fait
un magnifique boulot. Si vous suivez
un pilote, il fermera les portes systé-
matiquement pour vous empécher de
le dépasser. Il faudra alors lui mettre la
pression pourle mener 4 la faute de pilo-
tage. Sivous étes devant un pilote, tout
dépend de son caractére : soitil ne prend
pas de risques pour vous dépasser et
il attend sagement derriére (Hikkinen,
Barrichello ou Frentzen), soit il cherche
a vous dépasser tout de suite, sans
attendre, quitte 4 prendre des risques
énormes (Schumacher, Alesi, Irvine. . .).

Onavraimentl'impression que les pilotes
quidés parintelligence artificielle se com-
portent comme des joueurs humains.
Quant aux bruitages, aucun titre n'a
jamais réussi a approcher autant la réa-
lité. Les rétrogradages, plus particulié-

Les réglages
d’origine
sont
excellents !

rement, se montrent tellement réussis
qu'on croirait assister a une vraie course.
Et puis, le fin du fin, c'est qu‘avec un
simple clavier, toutes aides activées, on
peut quand méme disputer des courses
acharnées et s'y croire | Le volant n'est
plus indispensable. Bref, ca tue grave !

OUl, MAIS...

GP3 est une réussite tant au plan du
pilotage que de lintelligence artificielle.
Pourtant, quelques défauts subsistent.
Par exemple, il n'y a pas de ralenti 2 la fin
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15,89 %
ll vient de prendre Un sacré coup de vieux |

bien représentées
mais les roues sop
 trop pixélisées.

de la course ni de possibilité de revoir
certains tours. Coté graphisme, on
remarque le recours a des bitmaps (des
objets en 2D qui suivent I'angle de la
caméraetquidonnent/illusion d'é&tre en
3D) qui ne sont pas optimisés 3D. C'est
notamment le cas sur les roues et les
murs de pneus en bordure de piste, tous
trés pixelisés. Question jouabilité, on ne
dispose que d’'une seule caméra, celle du
cockpit. Enfin, on note 'absence doption
Internet : des petits défauts qui ne
gachent pas le plaisir de jouer, mais qui
sont malheureusement bel et bien pré-
sents. Ceftitre fleure bon le hita plein nez,
C'est clair. Réalisme, sensation, intelli-
gence artificielle, tout contribue 2 faire
de ce titre un jeu prenant et ladurée de
vie plutét excellente. En fait, il n’excelle
pas tant par son moteur 3D, peu perfec-
tionné, que par des sensations de pilo-
tage inégalées. Ne vous posez aucune
question : rien ne vaut une telle expé-
rience sur un simple PC, vous ne regret-
terez pas votre argent. ..

SACHA KECHICHIAN

STAR TR

VOYAGER ELITE FORCE

Star Trek et Quake sont dans un bateau. .. Et si personne ne tombait
a l'eau ? On obtiendrait le premier bon shoot 3D en pyjama !

Star Trek médiéval ?
La présence de I’Holodeck permet
des deathmatchs improbables !

ESSAGE urgent : ici, le quar-

tier général de Starfleet sur

Terre. Demandons mise 2 [a
retraite immédiate de Kirk et Picard. Kirk
est mort ? Parfait ! Dites donc au chau-
ve de ramener ses guétres ici !

Onaenfintrouvé larecette d'unbon
jeu Star Trek, et elle passe par Voyager.
Exit la Next Generation | Pour les néo-
phytes, Voyager est la toute derniére
série en date, encore en activité aux
Etats-Unis. Elle conte l'odyssée d'un
vaisseau de la Fédération perdu 2
70 000 années-lumiére de la Terre.
Vraiment pas de chance. . .

Voila pour la petite histoire, mais,
bon, le contexte de |a série a peu d'im-
portance dans le jeu, si ce n'est pour
justifier les races ennemies les plus
bigarrées, zone spatiale inconnue obli-
ge. Les personnages de Star Trek Voya-
ger ne sont d'ailleurs utilisés qu'en
guest stars, puisque vous incarnez un
membre de |'Elite Force, sorte de grou-
pe commando abonné aux situations
armées extrémes. Bref, un agent des
forces spéciales, des ennemis baveux. . .
tout cela fleure bon le Doom-like !
D'ailleurs, contrairement a la série, pas
de position « étourdissement » sur les
phasers : ¢a va saigner |

Le jeu comprend une campagne
solo de trente missions. Premiére
bonne surprise : cette campagne est
intéressante, pleine de surprises et, par-
fois, de réel stress (le vaisseau Borg !).
Les rebondissements sont nombreux,
tout comme les scénes intermédiaires.
On n’en attendait pas moins des déve-
loppeurs de Soldier of Fortune (SOF) !

Plus
intéressant
que Quake Il
en solo

Mais alors que Soldier of Fortune
utilisait le moteur antédiluvien de
Quake I, Elite Force se vautre dans le
luxe avec la Ferrari du moment : le
moteur de Quake lil. Pourtant, le gra-
phisme est un poil décevant : les tex-
tures ne sont pas des plus fines, en dépit
de leur variété, diversité des especes
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rencontrées oblige. De méme, dansle
mode multijoueurs, toutes les maps ne
sont pas au standard graphique de
votre shoot multijoueurs préféré.

Q3, DIRECTOR’S CUT

Heureusement, d’autres sont beau-
coup plus réussies et il demeure trés
agréable de pouvoir se fragger entre
amis dans les couloirs de I'Enterprise. . .
Pardon, du Voyager!

Enréseau, I'action est toujours aussi
intense et fluide, méme si les modes
n'ont pas changé : des variations autour
du Deathmatch et du Capture the Flag.
Sans le mode solo, trés soigné, on
aurait presque ['impression d'avoir
affaire 3 un mod de Quake IiI. Mais,
doté d'une campagne passionnante,
Elite Force devient quasiment plus inté-
ressant que son modeéle : il devrait
contentertous les publics. Trekky, mon
frére, tu n'es plus seul !

JEAN-FRANGOIS MARIOTTI
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Quake I (D Software / Activision)

Méme moteur qu'Elite Force. Une valeur |
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Chaque arme posséde
deux modes et I'option
du zoom est présente

pour les snipers |

Elite Force est
H intéressant en solo

W intéressant en réseau

H doté d'un moteur 3D
efficace

Elite Force n'est pas

M aussi violent que SOF

# aussi beau que Quake Hi

M aussi pacifique que
Star Trek

UN TRAVAIL
D’EQUIPE

Datis Elite Force,

Vaus ' étes quun
membre parmil d'autres
d'un commande d'élite:
Vous devrez meher

les missions en équipe.
Etvas freres darmes se
debrauillent bien pour
vous couvrir, méme s'ls
tendent 3 se glisser entre
vous et vatre cble. Mais
ce genre de béyues risque
de vous arriver aussi

de tlemps en temps |
Durantle test, ||l est arrivé
quie vas gars restent
bloqués surle trajet sans
cherchar & avancar, A vous
de cantinuer [a mission
avee une force maindre. .-
Esperons que ce defaut
sera corrigé pour la finale.
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