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Le soft qui a réinventé le jeu de réles micro
est de retour, avec une hotte chargée de plein
de bonnes choses. Nous 'avons vu. . .

Mieux : NOUS y avons jOUé | Jean-Frangois Mariotti

U sud de la Cote des Epées, non loin
A de la Porte de Baldur, se trouve le riche et
puissant Empire d’Amn. La-bas, aucune autre
cité ne brille autant que 1a merveilleuse Athkatla, coeur
du scénario de Baldur’s Gate Il.
| est des malédictions qui vous collent a la peau. Prenez
le fils de Baal, héros tragique par excellence et principal
protagoniste de Baldur's Gate, premier du nom. Rejeton
du dieu du Meurtre, promis a un destin funeste, et
finalement fratricide, il aspirait volontiers, en fin d'épisode,
a un long repos mérité. Si vous n‘avez jamais joué
a Baldur's Gate ou que vous étes frappé d'amnésie subite,
il vous suffit de savoir que notre héros, fruit des frasques
terrestres d'un dieu maléfique, s'est vu tenté parle coté
obscur durant les 150 heures que comptait le jeu jusqu'a
ce qu'il découvre l'identité du grand méchant : Sarevok,
son propre frére et aspirant dieu du Meurtre, comme
papa. Tout ¢a dans le pur respect de I'esprit et de la lettre
- d'Advanced Dungeons & Dragons, AD&D pour
" _ |esintimes, le célebre jeu de roles sur table de TSR.
_T fin libéré de sa quéte, mais toujours porteur d'une
' " malédiction heéréditaire, notre héros aurait volontiers
E * digparu dans les ténébres de |'anonymat et de loubli.
B €' &tait sans compter sur la cruauté des scénanistes
o Bioy e puisaugla suite de votre hit préféré débute
L -_{1‘!’25_[;1&- tempsapres la fin du premier opus.
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