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Que faire entre deux jeux lorsqu'on est une équipe de talent ? »
Simplement reprendre le moteur de Baldur’s Gate pour écrire
une nouvelle aventure « donjonnesque ».

parfols complexes
toujours variés,
sont magnifiques.

SOLO OU

MULTIJOUEUR ?
L'intérét de ce type
de jeu en Multijoueur est
assez difficile i cerner.
Plus d'une cinquantaine
d'heures de jeu sont
nécessaires pour voir
le bout de lcewind Dale.
Supporterez-vous
les razzias de votre
meilleur ami dans le frigo
tout ce temps ? Plus
sérieusement, chaque
joueur supplémentaire
apporte son lot
de contraintes. Il faudra
autant d'exemplaires
de jeu que de joueurs.
Les nombreuses
améliorations
du gameplay en mode
multijoueur (moins
d'attente, restriction
du pouvoir du joueur
principal et possibilité
de faire vos achats en
simultané. . .} méritaient
autre chose que ['unique
mode Coopération.

LACK Isle s’est taillée au fil du

temps une réputation sans faille

dans le monde du jeu de réles sur

PC. Icewind Dale débarque dong, histoi-

re de vérifier sile public est toujours aussi

accro des adaptations maison de AD&D.

C'est effectivement la 2¢ édition révi-

sée quiforme le coeur desrégles utilisées

dans ce nouveau titre. Cette nouvelle

mouture vous met dans la peau d'un

aventurier de passage qui croit partir

pour une lucrative aventure et se retrou-
ve coincé au milieu de nulle part.
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Une fiche de

personnage, en tout

point canforme aux
“wexr regles de Donjons
ey ot Dragons.
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Mélé a une sombre affaire de cor-
ruption de la nature, vous voici parti une
nouvelle fois pour sauver le monde, On
ne se refait pas | Géographiquement, |'ac-
tion se situe au nord de la Cote des Epées,
dans la région d'Icewind Dale, sur I'Epi-
ne Dorsale du Monde. Située dans les
marches des Royaumes Qubliés, cette
région estfroide etinhospitaliére, et sur-
tout peuplée de barbaresincontrélables.

Le plus grand
soin a été
apporté
a I"ambiance

Un tableau réjouissant pour les
malades qui aiment risquer leur vie 2
chaque tournant, un lieu maudit 3 fuir
d'urgence pourles autres. Comme onne
change pas une équipe qui gagne, c'est
le moteur de Baldur's qui est utilisé pour
ce nouveau titre, a savoir |'Infinity Engi-
ne de Bioware.

Certes, quelques petits changements
sont venus se greffer en cours de route.
Notammentl'interface quiarbore désor-
mais une teinte boisée du plus bel effet,
mais aussi les sorts, dont les graphismes
ont été revus a la hausse. Par contre, le
jeu reste en 640x480, comme son ainé.
VivementBaldur’s Gate ll et sa résolution
plus fine, prévue en 800x600.

Un superbe temple
désormais en
.+ Tuines : un vral
' travail d'orc |

Non pas que les décors en 3D arpen-
tés soient laids, loin de la. On peutméme
dire sansrougir que les développeurs ont
apporté le plus grand soin a la réalisation
et a 'ambiance des différents tableaux.
La diversité est de mise, et c'est un plai-
sir que de découvrir les nhombreuses
régions du jeu. Dommage que cette
résolution minimaliste ne permette pas
touteslesfolies que I'équipe de Black Isle
a pu imaginer. Le gameplay, lui, n'a pas

varié d'un iota, et reprend son credo :

simplicité et efficacité.

Tout se passe en temps réel, sauf
lorsque vous discutez avec les autoch-
tones. Une boite de dialogue s'ouvre
alors et vous sélectionnez la réponse qui
vous parait la plus intéressante.

Rien de bien neuf, si ce n'est qu'en
mode Multijoueur, les autres person-
nages ne sont plus blogqués lorsqu’un
membre de votre groupe est en pleine
discussion. C'est nettement plus agréable

Vivifias

car il ne faut plus attendre la fin des dia-
logues de vos comparses pour agir. Le
célebre principe de la pause est égale-
ment reconduit et vous pouvez mettre
le jeu en pause atout moment pour don-
ner vos ordres ou combiner des sorts
d'attaque par exemple. Ceci évite la
confusion lors des combats etpermetun
controle stratégique trés fin et de tous les
instants. Un systéme qui rappelle forte-
ment 3 l'usage le découpage en round
des combats dans les principaux jeux de
réles sur table.

DONJONS
ET DRAGONS INSIDE

Quant 2 la création des éléments de
votre groupe, vous pouvez adopter I'in-
tégralité des personnages de la 2¢ édi-
tion : druide, clerc, magicien, spécialisé
ounon, etméme des multiclassés. L'usa-
ge des armes et les spécialisations sont
régis d'une maniére classique, entiére-
ment repris du jeu sur table. Générer un
personnage, une tiche plutot fastidieu-
se habituellement, est transformée en

simple formalité par un éditeur de per-
sonnage performant et limpide. Pas
besoin d'étre un spécialiste pour arriver
3 un résultat probant. Le seul élément
doriginalité, le design des monstres et
des paysages mis a part, reste la fagon
dont se déroule 'aventure.

Alors que son ancétre vous obligeait
4 de nombreux allers retours entre les
régions pour résoudre divers problémes,
Icewind Dale se découpe en tableaux
qu'il est nécessaire de nettoyer pouraller
plus avant. Chacun de ces éléments est
un véritable mini scénario qui offre de
nombreux rebondissements.

Une structure peut-&tre moins ambi-
tieuse que pour Baldur's Gate mais plus
réaliste et plus efficace. Certes, ony perd
en liberté d'action, mais le joueur peut a
toutmomentretourner sur ses pas. Heu-
reusement, cette linéarité dans la pro-
gression se ressent 3 peine tant le scé-
nario est intéressant. Et comme les
dialogues sont nettement plus poussés
qu'auparavant (j'ai méme réussi a obte-
nir des points d'expérience en tentantde
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Difficile d'admettre qu'un
jeu basé sur un moteur
graphique existant puisse
sortir aussi mal abouti
que lcewind Dale.

Et c'est pourtant le cas,
Le pressage de la version
frangaise estraté ;

le CD 1 d'installation
etle CD 2 de jeu ont été
malencontreusement
intervertis lors

de cette étape. De plus,
3 peine disponible dans
le commerce, Icewind
Dale nécessite déja

un patch que vous
trouverez sur le site

de Black Isle. C'est gentil
de le faire aussi vite,
mais pour montrer
encore plus de respect
envers les joueurs

qui déboursent

de coquettes sommes
pour assouvir leur
passion, ne vaut-il pas
mieux finir complétement
les jeux avant

de les commercialiser ?
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