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| Entre tradition
et changement,
Might & Magic
s'appréte

a renouveler

sa gamme
 d'une facon

plutot inattendue.

S'|| n‘a plus rien
3 prouver,

en revanche,
New World
Computing

David Namias

fourmille d'idées.

Voici en exclusivité
le tout premier
rendu de Heroes IV.

N nouveau monde, solidement
u ancré dans l'imaginaire fantas-

tique. Un univers issu des ren-
contres improbables de créatures chimé-
riques au confluent de la mythologie et
des légendes médiévales,

Vous le connaissez pour |'avoir fré-
quenté & maintes reprises depuis son
avénement, en 1986. Ce monde, c'est
celui de Might and Magic. Il y a presque
quinze ans paraissait le premier-né d'une
longue série, un jeu de réles tenant sur

and Magic, qui risque d'en surprendre
plus d'un. Pour glaner les précieuses
infos et, s'il vous plait, en exclusivité mon-
diale, pas de moyen plus str que de se
rendre 2 la source, chez New World
Computing, 2 Agoura Hills, dans la ban-
lieue de Los Angeles. Accueil détendu
de I'équipe dans des collines baignées
de soleil, on se dit qu'il doit faire bon tra-
vailler la-bas, dans une ambiance et un
cadre pareils. Les titres présentésicl, dixit
Mark Caldwell, vice-président de ’New
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une dlsqueﬁe toutau plus. Autour de cet
astre, qui a depuis vu ravivé huit fois son
brasier et vendu entre huit et dix millions
d'exemplaires, gravite un satellite a lor-
bite quasi parfaite, un bijou de méca-
nique nommé Heroes.

Aujourd'hui déboule un autre objet
non identifié et dont voici la toute pre-
miére esquisse. Ainsi, Legends of Might

World Computing, « sortiront quand ils
seront préts ». Voici peut-&tre le secret
de cette réussite, prendre |e temps de
faire les choses bien. L'actualité, elle; n'at-
tend pas. En route pour une visite de la
galaxie Might and Magic, qu'en dépit de
quelques revers de fortune et de retards
dans son développement technique
on espeére voir briller longtémps, |
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