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Travailler, c'est trop dur et voler,

c'est pas beau ? Echappez a la délinquance

€N VOuUs jetant sur les jeux a petit prix | Richard Robin

HEAVY GEAR Ii
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Heavy Gear |l
propose un nombre
important d'options
tie jeu réseau.

que se réjouir du retour de Heavy Gear Il en
gamme i prix réduit. Aux commandes d’'un
Gear, alter ego en plus léger du Mech, vous allez
enchainer les missions.

Subtil croisement entre un Doom-like et un jeu de
robots style Mechwarrior, Heavy Gear Il conserve les
avantages des deux genres, 3 savoir rapidité de I'action,
fluidité du jeu et, surtout, un zeste de stratégie bienve-
nu. Lorganisation des niveaux s'y préte d'ailleurs plutét
bien, puisque le but des missions n'est pas forcémentde
foncer dansle tas pour abattre tout ce quibouge. Chaque
mission propose son lot de surprises. Et, les modes de
jeu étant légion, vous naurez effectivement que 'em-
barras du choix : campagnes 2 rallonge, missions « his-

l ES amateurs de robots géants ne pourront

Puissance
et agilité,
du tout bon !

torigues » pour jouer en solo ainsi que modes mul-
tijoueur 4 gogo (Capture the Flag, Deathmatch,
Stratégique et Steal the Beacon). En outre, nombre de
sites continuent de livrer i leurs fans de nouvelles cartes
et autres goodies. Coté technique, on reste dans une
norme plus qu'acceptable, avec des graphismes en 3D
de bonne qualité. En ce qui concerne les décors (glacier,
volcan, lune, plaine, désert, etc.), il y a dans ce jeu un
nombre considérable d'environnements et de dimats
divers rien que pour le plaisir des yeux. Comme vous
I'avezremarqué, les diverses cartes de Heavy Gearll dis-
posent d’environnements graphiques trés différents.
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Une seule critique, toutefois : ces environne-
ments peuvent parfois manquer de vie, de précision,
voire de diversité, mais au fond, qu'importe. .. Vous
n'étes pas |a pour taper la discussion mais bel et bien
pouragir, etde |'action, croyez-moi, il y ena a revendre
dans Heavy Gear Il |

Une jouabilité et des modes de jeu
parfaits, méme si ca demande
beaucoup d’entrainement.
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:DETHKARZ
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Peut-étre étes-vous passé, a
I'époque, 4 coté de cet excellent jeu
de course. Nettement orienté arca-
de, Dethkarz est parfaitement opti-
misé pour les volants 3 retour de
force. De quoiassurer des sensations
de pilote aux heureux possesseurs
de ce type de gadget. Principal inté-
rét de ce jeu qui n'a pas inventé la
poudre : la possibilité de faire de
nombreuses « crasses » a ses amis
enutilisantles armes etautres bonus
disposés caetlasurles circuits. Vous
I'aurez compris, le mode multi-
joueur de Dethkarz vaut le coup
a lui tout seul. Les graphismes res-
tent d’actualité. Mieux encore, les
nouvelles cartes vidéo permettent
de mettre toutes les options 3 fond
et de profiter du spectacle. Alors,
quand un jeu pareil nous fait le plai-
sir de revenir en gamme budget, il
ne faut pas rater foccasion. A moins
de 100F, vous n'avez vraimentaucu-
ne raison de vous en
priver, amoins d'étre
un habitué des simu-
lations de F1. %
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PREMIER COLLECTION

Lorsqu'ils décident de lancer une gamme
de jeux a prix réduit, ils n'y vont pas

avec le dos de la cuiller, chez Eidos |
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DMIREZ plutét les jeux : Revenant, Soul
A Reaver, Commandos... rien que du bon, et

du trés frais en plus. C'est pas des jeux qui vont
vous rendre malade, ¢a ! Pensez donc, moins d'un
an de moyenne d'age !

Honneural'aieul : Commandos. Un tantinet plus
ancien que les autres sorties du mois, ce jeu n'en
demeure pas moins un des grands classig_ues dujeude
guerre. Alatéte d'un commando allié pendant la Secon-
de Guerre mondiale, vous allez arpenter tout ce que
I'Europe peut proposer comme théatres dopérations.
Graphismes en 3D isométrique et maux de crane en
perspective pour nos guerriers du dimanche, car, il faut
bien le dire, le niveau de difficulté est assez élevé. Entre
les bergers allemands et les soldats, difficile de finir les
missions sans subir de pertes humaines.

De bons jeux,
pas chers
et en nombire

Quant & Soul Reaver, notre Berreb local vous le
garantira surfacture : excepté Deus Ex, c'estle jeu d'aven-
ture et d'action du siécle, pas moins | Et devant un juge-
ment aussi catégorique, on ne réplique pas, surtout
quand l'avis vient d'un chef. Ce jeu a di voir défiler un
bon paquet de fées au-dessus de son berceau car,
hormis une jouabilité plutdt moyenne, y compris au pad,
le reste est de grande qualité. Des graphismes superbes
et une ambiance 3 couper au couteau, voila certaine-
ment ce que la postérité retiendra de Soul Reaver.

Revenant, lui, tire plutét dans la catégorie des

Richard Robin

# Commandos : un jeu difficile,
mals terriblement prenant.

jeux de réles a forte tendance action. Vous incarnez
ici un humain qui vient d'étre ramené i la vie par un
puissant magicien. Votre mission, si vous |'acceptez,
consiste 3 enquéter sur des disparitions a répétition.
Au fil du jeu, vous recouvrez la mémoire, qui vous
faisait si cruellement défaut depuis votre pseudo-
résurrection, et finissez par découvrir que vous étes
en fait au coeur d’'une gigantesque manipulation.
Comme pour Commandos, vous évoluez dans des
décors en 3D isométrique. Quantaux décors, s'ils sont
de qualité moyenne, ils restent néanmgpins soignés.
Un éditeur de niveaux est livré en prime avec le jeu.
Ilyadonclade quoi meublerleslongues soirées d'au-
tomne qui arrivent bientét.

Espérons seulement qu’Eidos continuera
sur sa lancée, une fois I’effet d’annonce passé.

SOUL REAVER
COMMANDOS
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Une intrigue on ne peut plysg
classique : un méchant vraiment
trés méchant enléve la copine du
gentil | Que faitle gentil ? I se lance
dans une périlleuse aventure, a la
recherche de sa mie ! Un peu d'es-
prit chevaleresque, voyons | Silver
vous propose un voyage dans un
monde médiéval fantastique assez
cocasse. Les décors sont superbes
et les angles de vues varient a loisir,
alinstar desjeux console ot l'astuce
remplace souvent la puissance de
calcul. Autre particularité de ce jeu,
les combats sont gérés par un sys-
téme étrange rappelant ce quise fait
pour les jeux de golf. Suivant I'im-
pulsion donnée a votre mulot, les
coups d'épée différeront. Aprés un
iégertemps d'adaptation, vous serez
fin prét a voler au secours de votre
princesse, comme il se doit. Un bon
petit jeu sans prétention, dont la
construction atypique est plutot
rafraichissante. A essayer, pour les
amateurs de saga et d'aventure
épique. Loriginalité
ne fait jamais de mal,
surtout lorsqu’elle ne
coute presquerien. . . %

SEPTEMBRE 2000 PGJEUX 97




