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- DE SANG-FROID

Jouer les James Bond modernes, plutét engageant, non ?

De Sang-Froid vous en donne les moyens. Quoique. . .

Précédemment L John Cord s’était infiltré dans les scoops du n° 33 ...

Pas d'hésitation : utilisez
les grands moyens.

EN UN

COUP D’CEIL

Développeur :
Revolution software

Editeur : Ubisoft
Genre : action/aventure

Disponibilité : octobre
2000

Site :
www.revolution.co.uk

A retenlr : Un scénario
digne d'intérét, une
atmosphére prenante.
Deux atouts qui ne
parviennent pas 3 faire
oublier une jouabilité
pénible, C'est le genre

de défaut qui risque de lui
&tre fatal face 3 la solide
concurrence actuelle.

VEC Les Chevaliers de Bapho-
A met et Les Boucliers de Quet-
zacoatl, Revolution s'est spé-
cialisée dans les jeux d’aventure. Avec
De Sang-Froid, il compte bien intégrer
une goutte d'action A son savoir-faire
dans ce domaine.
Comment faire vivre d'autres nuits
blanches aux fans blasés d'action/aven-
ture qui, ces derniers temps, ont eu leur

compte avec Messiah, Outcast et autres.

Soul Reaver ? En misant sur un scénario
béton qui les mettra 3 feu et 3 sang jus-
qu'a l'aube ! Voila le pari de Revolution
qui vous glisse dans la peau de Cord...
John Cord. Agent secret au service de Sa
Trés Gracieuse Majesté, vous étes
envoyé en mission de secours en Volgia,
petite république, a feu et A sang, gou-
vernée par le général Nagarov. Action
cent pour cent, puisque tout de suite,
vous déboulez en plein interrogatoire
musclé de notre héros ensanglanté, trahi
et capturé. Lentement, il se remémore,
- doti de nombreux flash-backs-, les évé-
nements qui lont conduit jusqu’a ces
lieux. . . Quivousatrahi, vous, le fabuleux
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Cord, etpourquoi ? Toutesles actions que
vous entreprendrez feront partie inté-
grante de ses souvenirs etauront pour but
de répondre a ses deux questions essen-
tielles qui vous rongent les sangs.

Samuel Pelmar

Parfois, en venir:
aux mains est
Ia seule solution.

—

ESPION HACKER

Cord est équipé du Remora, minuscule
ordinateur lui permettant de s'introduire
dans quasiment tous les systémes
informatiques, meme les plus sécurisés,
au moyen d'unc connexion infrarouge,
Il est également capable de scanner

la présence dennemis, humains ou non.
Au cours de la mission, vous découvrirer
d'autres fonctions tout aussi utiles,

I'intégration du personnage ne paraitpas
« naturelle ». Et quand il court. .. on se
croirait en pleine danse des Canards |
A cela, s'ajoutent d'autres détails tout
aussi stressants, telles que la gestion du
tir ou encore la stupidité hallucinante
d’ennemis; quand vous étes sur une
échelle, parexemple, leurs balles ne vous
atteignentjamais | Mieux, alamenace de
votre arme, l'adversaire fait face en

UN REEL POTENTIEL
A EXPLOITER, UN INTERET
BIEN PRESENT. MAIS...

Mais un bon scénario, construit sur les
recettes assez classiques du film d'action,
ne suffit pas toujours, hélas, 3 faire bouillir
les sangs, ni 4 faire un bon jeu.

PAS DE VEINE !

Des défauts gachent le plaisir de joyer.
Et, notamment, une prise en main déplo-
rable. Parfois, lors d'un déplacement de
personnage, la précision fait défaut au
plus mauvais moment. Visuellement, si
les décors monotones etternes rendent
bien compte de I'atmosphére sombre,

baillant, sans se soucier de vous. Vexant |

Trés attendue, la version Playstation
s'est révélée décevante notamment 2
cause de ce méme probléme de joua-
bilité. Espérons que ces défauts seront
gommés et que la version PC tiendra
compte des erreurs de laversion conso-
le, caril y aun réel potentiel 3 exploiter,
un intérét bien présent. Mais, si aucune
amélioration n'était apportée i la joua-
bilité, la plus grande' réussite de De
Sang-Froid serait bien. .. de vous faire
perdre le vétre. [

=

su de stratégie
en temps réel

Crazy Horse, avant la bataille de Little Bighorn

Www.game-america.com
Infos-Downloads-FAQ-Forum et plus encore...
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