Un petit conseil :

ne laissez pas votre
chien a Lara pendant
Vos vacances.

Un premier coup d’ceil sur...

OMB RAIDE
GHHONIGI.ESH :

Ou il semblerait bien que La Révélation finale
ne soit finalement pas la derniére. A vrai dire,
on s'en doutait un peu. ..

Cyril Berrebi

POURQUOI, MEME DEFUNTE, LARA CONTINUERA DE VOUS HANTER ? ‘

® Une IA améliorée

NE minute de silence, mes
U frares, a la mémoire de celle

quivolelavedette au Pére Noél
chaque mois de décembre depuis prés
de cing ans. Mais la féte est (définiti-
vement ?) terminée.

La belle aurait-elle été, cette fois-ci,
croguée par la béte ?... Alafin de La
Revélation finale, le temple d'Horus
s'était écroulé sur ses fréles épaules
sans qu'elle n'ait la moindre chance d'en
réchapper. C'est vrai, sa vie n'a pas tou-
jours été exemplaire. Elle en aura shoo-
té, des animaux issus d‘espéces en voie
de disparition. Elle enaura dérangé, des
défunts en plein repos éternel au centre
de leur crypte. Elle a méme eu l'indé-
cence de sortir parfois de sa boite sans
étre complétement préparée. .. Mais
aujourd’huin’est pas son procés. Etmal-
gré ses écarts de conduite, elleasouvent
sauvé le monde des griffes des vilains.

Les fans ne s’y sont pas trompés et lui
vouent un véritable culte. En attendant
le film, qui a pris un peu de retard, Lara
reparait sur nos écrans. Ce n‘est ni en
chair et en os, ni en polygones et en

NEXT GENERATION

Le rendez-vous est déja pris. La vraie
révolution du coté de Tomb Raider, cest
pour fin 2001. Pour le moment, le projet
s'appelle Next Generation et sera

le premier épisode des aventures

de Lara Croft sur PlayStation 2. Loccasion
de donner 2 la série un véritable coup

de jeune et de pousser les futurs PC dans
leurs derniers retranchements. A suivre. ...

UNE MINUTE DE SILENCE
A SA MEMOIRE.

LARA EST MORTE, VIVE LARA

textures. .. mais plutdt en esprit que
Mrs Croft refait parler d'elle dans le der-
nier épisode de cette génération. Tiens,
on nous avait déja promis ¢a |'an der-
nier. .. Un épisode qui commence par
I'enterrement de ' héroine. Tous sesamis
sont [3 et se remémorent, autour d'une
table, certaines de ses aventures.

N'ayez crainte, pas question de nous
faire un best of des précédents opus (ils
nont tout de méme pas osé. . .). Le pro-
gramme se compose de quatre cha-
pitres totalement inédits qui retracent
quatre époques différentes de la vie de
Lara. Assezvariés dans leurapproche, ils
voustransporteront de Rome a une base
sous-marine russe en passant par un
complexe high-tech ultraprotégé. Un
des volets vous mettra méme dans la
peau de Lara gamine. La, pas question
de revolver et de fusil a pompe. Il faudra
compter plus sur I'astuce que sur la vio-
lence. Adrian Smith, I'un des deux fréres
fondateurs de Core Design, précise que
la volonté était de recréer une petite
enquéte dans |'esprit du Club des Cing.
Souvenirs, souvenirs. . .

RETRAIT DE PERMIS

Tomb Raider 5 ne surprendra nulle-
ment les habitués. Peu de réelles nou-
veautés 3 se mettre sous la dent:

Metal Gear ou Dark Project, certains pas-
sages pourront étre joués de maniére
moins rentre-dedans qu‘al'accoutumée.
Il estméme possible d'arriver dans le dos
des ennemis et de les endormir grace
a un mouchoir imbibé de chloroforme.
Les amateurs de vitesse regretteront
cependant la disparition des phases de
conduite de véhicule.

Mais chez Core Design, on assure que
tout serafait pour que ceux quiont passé
des dizaines d’heures (voire plus)-a
déjouer les pieges de Tomb Raider 1 a
4 trouvent, encore cette année, leur
compte d'émotions fortes. [

Lara Croft se prend
pour Chow Yun Fat.
0On sent la haine

y fans ses yaux.
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Nom : Core Design

Pays : Angleterre
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Historique : Surtout
connu par le grand public
pour la série des Tomb
Raider, Core Design

s'est déja illustré

sur micros 8 et 16 bits
avec des titres

comme Rick Dangerous
ou encore Corporation.
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@ Des nouveaux mouvements
® Des nouveaux tableaux
@ L'utilisation du grappin

m ACTION / AVENTURE
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quelques nouveaux mouvements, des

Lara infltrge g armes inédites et |a possibilité d'utiliser
ans = . 2 f 8

Ah L le chouette hm:‘n":‘hase SR (n grappin. Sans aucune prétention 3
vouloir rivaliser avec des titres comme

C'est le moment

tie sortir e fusil

a lunette. C'est bon,
Lara, Il ne ta pas vue |
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